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TIR-NA-N0G 

A 8 reszben megjelent TIR-NA-NOG leirasa akar 200 oldaias Is lehetett volna, mi torekedtunk arra, hogy a lehetd legto- 
morebben lelrjuk a jatek lenyeget Most ndhany kiegeszitest szeretnenk tenni az ott slhangzottakhoz, ami segitseget 
nyujt azoknak, akik most allnak neki, hogy kiprdbaljltk, rndsreszt a leirasban pontatlanul szerepld informecidkat is szeret- 
nenk kijavitani ill. kiegesziteni. 

Amikor hosiink velamilyen modon meghal, variunk nehany masodpercet, amlg visszake- 
PLAIN OF LIES riilOnk ALTAR OF THE SEAL-be. Ez aiatt a z ido alatt nyomjuk meg a S-os, majd az 1-es 

, — 1 billentyut. Ezzel a trukkel elerhetjUlt hogy visszakerulurtk a tett szinhelyere, bdr egy ici— pi— 

WPA V'CAA c '* m 09benulunk. Ezt a trukkot eloszeretettel alkalmazhatjuk SIDHE bacsi es rokonai, vala- 

Wpfr mint az utra raborulo viragokkal szemben is. Sajnos NATHAIR ellen ez a triikk nem jon 

i- Y/S/A Y//SA ossze. Az uton athajolo virag ellen alkalmazhatunk egy masik trtikkot is. MenjUnk fele ege- 

1 1 I t/ISI t/iSKi szen adct '9' m '9 niajdnem hozza nem drunk. Ekkor az utolso pillanatban forditsuk el a ke- 

,, ^ //s ///[ Pet 90 fokkal, majd vissza. A virag ekkor felegyenesedve 411, es Chuchulainn elmehet mel- 

I %L \\ r? ,ette ^agyon szimpatikus latvany, amikor elhaladunk a virag mellett, es az ismet vissza- 

L)Kj Yy ~7 5 borul az utra. A DAGDA'S CAULDRON .(DAGDA Ustje) egy egeszen mas mddszerrel is 

A — I — L^/ly megszerezheto. A modszer eppen az 'N' betus ajtdval fiigg ossze, amit a leiras elkeszitese 

— tdejen mdg nem sikerUlt kinyitnunk. Nos, amikor PLAIN OF L!ES-ben a SAND segitsegevel 

Z/// a 'CT jeld ajtdt kinyitjuk akkor a 'h4z' tuloldetara kerUltink, a zsakutcaba. Itt talalhatd a 

'/s'**' Y/V. / // CHAIN barlangja es a bejarat TIR FALAMH-be. E kdt 'haz' kozott az ut szelen lathatd ket 

vvCrr K j y/y A kettfi kozott egy rejtekajto van, amin he bemegyilnk, a terkep szerinti nyil hegyenel 

- YJ/A H jovUnk ki. Az itt taldlhato 'haz' innensd ajtaja RUADS RETREAT-be, a tulso pedig PLAIN OF 

I — LIES jol ismert bokraiba vezet (ez lesz a kiut is kesdbb). Most egyelore mebjOnk RUADS 

U RETREAT-be. Ezen a 'hazon' rengeteg ajtd van, de csak keves nyithatd. A terkepen feltiin- 

RUADS RETREAT tetttik, hogy melyik ajton bejutva mit talalunk Az otodik scroll oic' felirata nem sokat arult 

el nekiink, a tojas 'egg' viszont fontos, ez nyitja iigyanis az 'hi' jelu ajtdt TIR FALAMH-ben 

. A barlengban talalunk egy igen hasznos targyat, a kristalyt (CRISTAL). Ha naluilk van a 

kristaly, az dsszes rejtekajtd lithatdva vaiik, kivdve egyet, meghozza azt, amelyik LUGHS 
SPEAR-t rejti el, ezt Sidhe fogja megmutatni Chuchulainn-nek. A kristaly birtokabah a 
^ h4rmas ajton visszaterunk RUADS RETREAT-be, ahol maris eszreveheto a kristaly jdtekony 
hatasa: eggyel tobb ajtot latunk, valamint a kij4rat is megjelenik a deli oldaion, az ut tul- 
i oldalan. Ez csak a kristallyal nyithato. Ha kimegyunk, a 'haz' mellett jelehunk meg, a tulsd 

m ajtd ki vezet minket a bokorba. A kristaly segitsegevel fedeztUk fel az ICE CAVE bejd rata t, 

a Valamint azt az ajtdt is, ahol CEARDACH CALUM-ban a NATHAIR-tol balra eso ajtdt el ld- 

- het erni. Ez ugyanaz az ut, amin NATHAIR-tol kifele jdttUnk az elozd leiras szerint Ezutart 

w rpar csak DAISY“t kellett megtalalni DAGDA Ustjenek megszerzesehez. 

Erdekes a jelentesek targybeli megjelenesi hasonlosaga. Tobbek kozott AN LIN THE NET 
scroll-ja ezt mondja: LINGER BY FINGER {Tolts egy kis idot az ujjnal), ez az ujj alaku szik- 
lara utal, amelyet ott talalunk, ahol a STONE OF FAL kaphato a jHALBERD-ert. 

-g^rr Remeljuk ismet ertekes informaciokat kdzoltunk a TIR-NA-NOG kedveloknek. Ha ujabb 

reszletekre bukkanunk, azt termeszetesen azonnal kdzoljuk. 






RUADS RETREAT 
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A SPECTRUM VILAG VI. 31.oldalanak aljan talal- 
hatd tablazat 2. decimalls oszlopa hibas, a helyes 
tablazat a kovetkezo; 



221,119,0 

221.116, n 

221.117, n 

221.112, n 

221. 113, n 

221.114.0 

221.115.0 
22l,54,a,H 



DO 72 M 
BD T4 « 
DO 75 H 
DD 70 H 
DO 71 K 
DO 72 M 
m 73 K 
DD 36 M K 
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VIDEOFA CE a Spectrumon 
Mtik POKE, tirkSp 
EUTE (Firebird) 

S TORMBRINGER (Masterirohic) 

TURMOIL (Bug-Byte) 

ENTERFACE (ENTERPRISE melleklet) 
MULTIFACE I28IMUL HPRINT 
Prvgnamozdstechnika (Bdvitis grafikai utasitdsokka!) 
I28K (A hanggenerdtor programozdsa ) 

GENIE (Romantic Robot) 

BASIC ( Orajel frekvencia szdmitdsa ) 

G£pi kM tmfofyam 
Rejtviny 






A Holland DATA SKIP cig 1986-ban SPECTRUM-ra is ki- 
fejlesztette, majd 1987-ben piacra dobta a VIDEOFACE 



Jrl^ VIDEOFACE hid a szamitogipek es egy video-kame 
r j ill. video-mag net of on kozott. 



Bizcnyara sokan elmelkedtek mar Onok kozott azon, ho- 
gyan iehetseges fenykepeket, esetleg animacios mozgast 
eltarolni, elohivni a szamitigep segitsegevel. 



A vjdeo-kepek eltarolasara (fuggetlenijl attol, hogy azok 
kamerabol, vagy magnetofonbol szarmaznak), a legke- 
zenfekvdbb modszer egy analdg/digitalis konverter (A/D 
Converter) felhasznalasa. Az A/D konverter olyan elven 
mukpdik, hogy a video-kip jel feszuitsig szintjet megfe- 
lelo biniris szamokka alakitjuk, es azokat megfeleloen 
felepitve eltaroljuk a szamitogep mempriajaban'j A kon- 
vertalas megvalositasaban tobb prpblema is felvetodik: 



szamitogepunk ma%imalis kepertiyokihasznalasa 
a szamitogep kepernyS-felbontasa 
a video-kep lelapogatasi sebessege 



Az anim&cio sebessege is illithatp. Lehetdsigunk van a 6 
rendeikezesre alio kepernyo barmelyiket kulon kimentani, 
vagy betolteni (magnetofon felhasznalasaval). 

A software egy BASIC betdltobdi es egy gaps kodu resz- 
bol all (ez utobbi a 63232. cimtol 1300 byte terUletet fog- 
laf csak el a memiriaban). A tobbi teruleten tarolodik el a 
6 keplink, mefy lehet port re, idilf, tajkep, stb 

A kuidnos szolgaitatast nyujto periferia (meiynek jelenjegi 
ira angliaban minddssze 50 Font), hamar megnyerte a 
felhasznalok rokonszenvit. de elsosorban azoknak hasz- 
nos, akik otthonukban SPECTRUM szamitogepuk mellett 
video-berendezessel is rendeikeznek. 



DIGITISER nevu perifiriat, amely lehetove teszi video-ke- 
pek SPECTRUM szamitogepre valo konvertalasat. 1987- 
ben a ROMANTIC ROBOT megvette az angliai forgalma- 
zasi jogot, s ma mar a kizarolagos forgalmazo szerepet 
toVti be. 



A VIDEOFACE rendklvul agyszeruen kezelheto, formater- 
vezise szSnvonalas. A periferiahoz kozvetlenul csatlakoz- 
tathato video-kamera, vagy egy video-magnetofon. Ter- 
miszetesen a vilagon sokfele video-csatlakozot ismernek, 
igy amennyiben szamunkra nem megfelelo az aljzat, ugy 
forditokabelrol gondoskodnunk kell. A hardware melli 
software-t is kapunk, ez egyszeruen betblfheto, es auto- 
matikusan indul. A kepernyon megjelenik a vezirlo menu, 
ilyenkor vilaszthatunk 'O' megnyomasa eseten elkezdodik 
a video-Jel letapogatasa 'SPACE', vagy 'Z' megnyomasa 
eseten a letapogatas befejezodik, es a legutolso 6 kep- 
fizis SCREENS file formijaban eltarolodik a memoriaban. 
Ezek a kepek ezutan visszahivhatok, melynek eredmenye- 
keppen egyszertlbb animacios mozgast generalhatunk a 
kepernycSn. 



Az alapvetd probiemak megertesehez feltetlenul sziikseg 
van nehany eimeleti alap megismerisere. Egy video-kep 
625 sorbol epCil fel, is a lelapogatasi sebesseg 25 ma- 
sodpercenkent Mint tudjuk, szemiink tehetetlensege ezt a 
'szaggatast' mar nem veszi iszre. A regebben elterjedt 8 
mm-es hazi mozi-film 18 kipkockat viltott masodper- 
cenkent, meg ez is elfogadhatp ertek az emberi szem 
szamara Visszatirve a video-kephez, fontos megemliteni, 
hogy a 625 sorbol aHp keperny# yafpjilban ket filkepbSi 
all, az egyik fil-kepernyo foglalja magaban a paratfan 
szamu sorokat, mig a masik fel-kipernyo a paros szimu- 
akat A ketto egyuttes eredminye lesz az un INTERL^E 
(bsszefuzott) kepernyo. Ez az INTERLACE kepernyo mir 
625 sorbol all, is ezt iatja egyuttesen az emberi szem. 
Saj-nos a legtobb szamitigip f pi. SPECTRUM) nem kepes 
Interlace kepernyo eloallitasara, ezert a memoriaban tor- 
tino konvertalas nem egyszeru doiog. Az biztos (fugget- 
leniil a sz&mitogep tulajdonsapaitol), hogy kit fel-keper- 
nyot kell kiilon-kUlon digitalizalnunk, is tarolnunk Tech- 
niltai alapfeltetel, hogy a fel-kep letappgatisi sebessige 
20 msec idon belul tdrtinjen. A legtobb A/p konverter 1C 
erre a feladatra sajnos nem kepes. A FERRANTI cig 
(amely - mint tudjuk - a SPECTRUM ULA gyartasaban is 
kiyettb reszet) nphany egeszen gyors A/p kpnyertpr IP 
gyartasat is megoldotta, igy ezek az aramkorok mar ah 
kalmasak a fetadat ellatasara. Ha lassu a konverter, a <fi- 
gitalizalt kip zavaros lesz, ez pedig annak a kovetkez- 
minye, hogy az egyes fel-kepek lelapogatasi ideje hosz- 
szu, igy a fel-kepek szinkronja elcsuszik. 





, Street Fighter - GO ! 

Az utobbi evekben tevekennye valt GO! sok-sok 
boldocf percet szerzett mar mindannyiunknak. 
Munkassagukban nem erzodik hanyatlas, sot! 

Az utcai harcolas nemzetkozi statuszt szerzett. 
Szerte a vilagon jeloltek sorakoztak fel, hogy el- 
fogadjak Ryu-nak a gyakorlott keleti harcosnak a 
kihivasat, a nem szokvanyos varosi kCizdelmek kCi- 
lonbozo formaiban. A klizdelem vlzszintesen moz- 
80, 5 kulonbozo orszagot szimbolizalo hatterfiig- 
gony elott zajlik. A Ryu sok-sok harcmodot ismer, 
nehez # vele zoldagra vergodni. Minden szinten 
egymas utan harom, idore folyo kuzdelmet kell 
viyni. Ha # sikerul elnyernunk a gyozelmet minden 
szint vegen kapunk egy jutalom-jatekot, ahol le~ 
merhetjuk eronket. Egy teglarakas jelenik meg a 
kepernyon, valamint Felul egy energia-sav, amely 
a max es min. pont kozott villog. A tuzgomb 
megnyom^sakor az energia-sav megall, es meg- 
ha tarozza a teglak szamat amit a jatekos el tud 
tornr. A jatekban harom menet elveszitese eseten 
kiesunk. # Ha ket jatekos menetet valasztunk, akkor 
a Ryu es Ken kezdomeccs gyoztese jut tovabb A 
kuzdo~sportok kedveldinek ajanljuk ezt a jatekot A 
grafika a GO!~tol megszokott, az animacios moz- 
gas viszoilt sajnos nem a legszebb. 



Prowler - Mastertronic 

£ ^^T^T^NIC 9®S arrol ismert, hogy havonta 
2-3 jatekkai ts meglepi a ielhaszn4l6kat A PROW- 
egy mp 3D akciojatefc. A FERANTOO egy 



2-3 jatekkai is megldpi a ielhasznaidkat A PROW- 
L f.H. egy »9azi 3D akciojatek. A FERANTOO egy 
eloors bojygp, amelyaz idegen Peradusians go- 

?! att J n A jatekos a 
PROWLER NORTH ALL G1 5-C vadaszgepet iranyltja 
TK z Hulbnbpzo kuidetes, es kUldetesenk4rtt 5 ne- 
(Rookie. Top Gun) all hdsunk eidtt. 
f2?& a i ve .^ni a bolygot az idegenek invazio- 
jatol. A harci feladat a PROWLER urnajo kabinjabol 
jol attekmtheto, csodalatos 3D perspektivikus kep 
tarul a jatekos ele, koros-kdrul hegyekkeL A mu~ 
szerfal elso # latasra bonyolult, rendelkezesre all 
magassagmero, vizszintes sebesseg-mero, fold- 
sebesseg-mero. A gep magassaga, sebessege es 
iranya rugalmasan vezereihetd. Az eiienseg hely- 



A z orokelet bevitelet a 6912/41070 file-terkeppei rendelkezo yerziohoz kdzdijuk. 
10 CLEAR 24465: LOAD™ SCREENS: LOMr^CODE: POKE^ie^^^^ 



A serthetetlenseg bevitelet a 146/6916/20000/20536/1704 file-terkeppel rendelkezo ym0 
mutatjuk be. ^ ^ / \ / \ \ 

A serthetetlenseg eleresehez a 32613. cimre 24-et, mig a 32614. cimre pedig 18-at kell toiteni 
Toltsiik be MERGE-dzsel a loader-t, es irjuk be a kovetkezoket: \ O'" 

20 REM 00000 (ENTER), majd POKE 23757,83 (ENTER) \ /\ 

20 CLEAR 24999: FOR i=23824 TO 23839: READ a: POKE i,a: NEXT i: RANDOMIZE USR 23760 \ 
30 DATA 24,50,101,127,62,18,50,102,127,62,255,55,229,195,86,5 _ / 

Futtassuk a programot (RUN), es inditsuk el a magnetofont. I ~ L 



Beyond the Ice Palace - Elite 

Ha Elite, akkor mir csak io jitekrdl i>eaz4IHetthik; 

veiemenyUnket vaioszintileg Onok is meg 
tydjak psztani velCJnk, Ez is egy fantasztikus tor- 
tenet kOlonosen szep grafikar megoldasokkal A 
iegpalota mdgdtt egy misztikus videfc terul ef, me* 
lyen i a 10 es a gonosz kdzott elkeseredett caata 
folyik, Sotet szelTemek ereszkednek le az erdobe, 
osszeromboljak a b4k4s favagdk otthonait es elet- 
terCiket. KetsegbeesesQkben az erdd dreg as bdlcs 
szellemei egy szent nyilat lonek a levegobe. Aki 
ezt megtalaija, kdteles a sdtdtseg eroivel rrteg- 
kdzdeni, etetre/halalra meno harccaL Sziklabarlan- 

§ okkal, mozgd pallokkal es veszelyes letrakkal tuz- 
eK terulyten futva es ugralva kell behatofnurik a 
videk sotetseg altal elfoglait teriiletere. Neha kd- 
vek zariak el utunkat, mogdttUnk rejtelyes falak 
emelkednek, groteszk alakok t bukkannak elo (her- 
n V?K szellemek, zombie-k, es meregfogu pillan- 
gok). Onasok fej^szeket hajigalnak, bogarak tuzes 
nyilvesszoket okadnak, Az erdd ket szelleme ve- 
lunk van, ok felaldozzak magukat, ezaltal fogy az 
dllenseg energlaia. A bonus szantkepek pontsza- 
munkat novelik. Ha sikerrel iarunk, az erdd meg- 
pnefiekiil, maskuldnben csak natal, tuz 4s pusztulas 
lesz a legendas jegpalota mdgdtt elterUlo fdtdon. 



Sabotage - Zeppelin 

A Zeppelin Games uj a software terjesztok kozott, 
remeliUk a kozeljovoben sok szinvonalas jetekkal 
lepnek meg benniinket. Ez a jetekuk is magaert 
beszel. A jatek stilusa hagyomanyos, egy tamadas 
alatt aHo bolygot kell megvedenlink, Bolygonk 8 
szektorat tamadtak meg, s azonnal jelentkezttink 
zsoldosnak. bogy meatisztitsuk az osszes szektort 
az tdegenek umajditol Ezen tul fel kell kutatnunk 
e9Y teryrajz darabjait, is. Ha ezeket a darabokat 
osszegyujtjtik, lehetosegunk lesz arra, hogy drha- 
jonkat az idegenek kozponti anyahajojanoz ira- 
nyitsuk. A jatekos egy fuggolegesen mozgo - hi- 
dakbol es siksagbol alio - futurisztikus hatterben 
mozog. Varatlan akadalyok kozott kell atvere- 
kedniink magunkat, az itfegenekkel tortend legki- 
sebb utkozes is vegzetes lehet. Az itt-ott elhefye- 
zett es # betuve! jelzett ikonok rdvid idejd serthe- 
tetlenseget eredmenyeznek A szektor anyahajoira 
automatikusan landofunk. Itt labirintus var minket 
ez feftilrol lathato, Ovatosan ki kell kerulni a halal- 
rnadarakat, hogy a teryrajz darabjait dsszeszed- 
hessuk, ez szukseges ahhoz, hogy tovabb tudjunk 
jutni a fd anyahajora. Izgalmas tdrtenet, szinvo- 
nalas grafikai megoldasokkal 







ba/fcapunk egy danevirszarnyat (bat's 
wing) ill. egy ego botot (burnt 
wandl/ie a kcnyhaba/fegyuk bale a 
bekaszemeket, a denevirszarnyat is 
ego botot a fazekba/ha$2naljuk a 



kovet a fazekba/hasznaljuk a fazekat/ 
kapunk egy vbdrot (bucket)/le/le/la/ 
be a labirm tusba/adjuk pda az also 
jott-mentnek az aranypenzt/tovabb/ 
adjukoda a van boszorkanynak a se- 
lyemkendot/kapunk egy zsabkendot 
(handkerchiegl/vigyuk el ezt Damsel- 
nek/add oda neki/megkapjuk a zold 
ajto kulcsat (key of the green door)/ 
be az ajton/vegyCik fel is haszniljyk 
a pajzset (shield)/kapunk egy szap- 
pant (soap)/vissza a szornyu bo- 
szorkanyhoz/adjuk nek* a szappant, a 
torbikozot is a vddrbt/kapunk egy 
toilet (feather)/fel a padiasszoba ba> 
oldalanoz/Hgszniliwk a kulcsot/nyis- 
suk ki a ladai (chestj/vegypk ki a pa~ 
pirtekercset (scroll)/® ton as a .... (pi- 
cayune) blrtokiban haszniljuk a pa- 
pirtekercset/tdbb szobaba is berof- 
hetynk/nezzunk korbe/gyiijisUk be es 
hasznatjul a sisakot (helmet), a 
konyvet (book), az aranypilcit (gol- 
den rod) es az aranyfogantyat Jppf- 
den handlel/menjUnk a felvpnohid- 
hoz/menjunk it rajia/baszniljyk a 
konyvet/vissza a konyhaba/tegyuk 



KINGS KEEP - Firebird 

Az udvari bolondok szobajaban (Co- 
urt Yester's Room) vegyuk fel a dal- 
szoveget (lyre), is a kottat (music 

E age}/ vizsgalat/lef ale a borospince- 
e/veoyuk fel az uveg bort Jbottiu 
winej/le/vegyuk fel a torolkozbt (to- 
wel)/hasznaljuk a boros uveget/men- 
jtink fel a konyhiba/hasznahuk a fa- 
zekat (cooking potj/megkapjuk az e~ 
zust kest (silver kmfe)/tegyunk I© kit 
targyat/kapunk agy suitcsirket (roast 
turkayj/vegyuk fel ismit a letett kit 

targyat/megkapjuk a -t (picayune)/ 

fel a kiraly tronjahoz/adjuk oda neki 
a sultcsirket/kapunk egy arany panz- 
er met (gold coinl/hasznatjuk a kiraly 
elott a daiszoveget/megkapjuk a be- 
kaszemeket (toad's eyesl/fef Damsel 
szcbajaba/adjuk oda neki az eziist 

' ‘ilken 



TRANSPORTER TKBLA: 



C5-C3 

C5-A8 

C3-A8 

F8-F8 

F8-F8 

F7-C5 

H3-A8 

H2-C5 



A8-H3 

A8-C3 

A7-C5 

B1-C5 

C5-F8 

C5-F8 

C5-A8 

C5-H3 
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. Laser Tag - GO! 

A GO! is tamogatja azt, az irinyzatot, hogy mine! 
tobb yideo-jatek szamitogepes valtozata lasson 
napvilaqot. A Lazer Tag sikeres j4tek, ortilunk neki, 
hpgy mi is jatszhatjijk imm^r otthon sajat szaml- 
togepetnken. Ugyessegi j4t4k, melyet jatszhat a 



Buggy Boy - Elite 

Pffuuu.,.mondtak analiiban is, amikor v4giil elke- 
s fM‘L a ^r u 99Y Soy Spectrumos valtozata Ez a ia- 

tttk n-RA-an inrli ilf ..X 1- ' _ . 



vaio autos szimulacio. Pattaniunk be a feftumngolt 
Baja Bug-be, s keszuljtink fel, hogy vegigszaguld* 
lunk ot olyan verseny-palyan, aniefy joggal vehet- 
tel a fegkernenyebb, legegyehetlenebb, iegva- 
cakabb,. stb. teizoket Az 6t palya kdziil a bejefent- 
k^zo kepernyon valaszthatunk. Kossuk be bizton- 
$fS» oyunket, es induljunk Minden palya 4 kulon- 



ailO reszre vari osztva. A bonyolult vid4ki teriilet 
fekete alagutakkai, keskeny hidakkal es akadalyok 
ijeszto soraval kedveskedik, A varatlan szikladara- 
bokat a szerencse^ebbek megusszak, az ugyeseb- 
bek kikerulhetik. Teglafalak, lampaoszlopok es fak 
szinten megkesentik eletunket. A hidakrol leesve, 
?* alagutak dldalanak utodve, vagy faval, aziklak- 
kai, fallal utkozve, a kocsi felrobbah. Az idokabuh 
ath^ladya kapunkent.2 masodperccel no a kdvet- 
kezo a resz lekUzdesehez rendelkezesre alio ido. 
Terkep mutatja allando helyzetunket 5 ziszlo 
extra pdritot eredmenyez. Az utobbi idok egyik 
legelvezetesebb autovezetes szirnulacidja. 

mhmt 



. V ^ iiywmumaR o«U!C, ja a K a M yaKOfJO - 

palyan egy adott iddhataron belul meg keif klse- 
relme az athaladast, lelove annyi ellenfelet, 
amennyit csak tud. A gyakorloteren forgO termi- 
nator «s.. talalhatok, melyek elteritik, ugyanakkor 
tobbszorozik a lezersugarakat. Namely fal a gya- 
korloter korul visszpveri a loveseket A cettabla 
gyakorlat £jrra szolgal, hogy leteszteljiik a lovesunk 
pontossagat A jatekos automatikusan athalad a 
p.V'skorloteren es megkiserel minel tobb celt elta- 
Jalni. A tllzelesi irany allithato, az utvonal viszont 

osztalyzatot kapunk. 

COMBAT SCHOOL mmosegu, szinvonalas jatek. 



Cerius - Atlantis 

Az Atlantis software is gyarapitotta a fantasztikus 
tortpnetek sorat Az afjas Rogorf pusztitast ok Oz 
az erceiben gazdag Cerius boiygOn, hogy gohbsz 
modon mepszerezze a draga vasercet, ameiy Phi— 
bf.atron hadseregenek erosseget javltan^. A bolygo 
bekes nepet ieigazta, a ferFiakat banyaba keny- 
szeritette. Nern meglepo modon mi vagyunk a 
remenysege. Egy felfegyverzett 
AVENGER V4“essel tndufunk klildetesUrikre, beha^ 
tolunk Rogorf birodalmaba, A bazis kUlonbozo re~ 
szekre van Osztva, minden reszt egy-egy megie- 
hetosen vad Phibiatron ved. Ezeket az oroket le 
kell kuzdehi, ^hogy rhegszerezzuk a kovetkezo 
Szmtre valo bejutashoz szCikseges kod egy betiiiet. 
Ekozben termeszetesen repiilo Phibiatron-ok balrol 
zufianorepulesben tuzelnek rank. Minden talaiat 
csokkenti energiaszintUnket, ha elfogy az energi- 
ank, a jateknak vege. Kezdetben ^0 lovedOkkel es 
egy bombavat rendelkezUnk. Fegyvereink szima 
no, ha begyujtiUk a municid^tokokat. Mas tokok 
extra engrgiat adnak. Minden szint vegen - melyet 
adott idon betCil keli teljeslteniink, be kell gepelni 
a f begyujt6tt betukbol kirakhato kddot. A Starion 
otletebol mentett program kivitelezese alapjan 
meger demel minden e lismerest. 



iraz - uascaae bames 

. k/pnok 'sgujabb tagja, amety a 
KR/MCOUT ota talan a legnagyobb sikerre tarthat 
szampt. Az egyes palyakon varialia a kapuk sza- 
mat es helyzetet A grafikai kivitelezes igen ntvos, 
es talan elfpgult a kijelentes, de az alapotlet csu- 
csanak is tekmthetjuk jelenpillanatban. 



Frontline - Zeppelin 

A Zeppelin Games Frontline programja otleteben 
nemi hasonlosagot mutat a Durell- Saboteur ver- 
zioihoz, am az ilyen stllusu jatekokbol soha sem 
lehet kifogyni. Igy pondoltak a program szerzoi is 
Egy kikepzftt zsoldos behatolt a maximalis vede- 
lemmel ellatott fohadiszallasra, hogy megkiserelje 
megszerezni a titkos lovedekterveket, melyek a la- 
boratoriumban vannak. Ennek a kepzett es ero- 
sen felfegyverzett harcosnak a partiat fogva a ja- 
tekosnak tobb szinten kell atkuzdenie magat hogy 
megszerezze a tervraizokat, Az ellenseg bazisa 
dugtg van .katonikkal felfegyverzett tankokkal, 



motorkerOkparokkal, dzsipekkel. A gepfegyveres 
bunkerekbdl 4s Idvfszarkokbol folypmatosan tu- 
zelnek rank, ezzel parhuzamosan granitok is rep- 
kednek felenk. Kezdeti felszerelesiink granatokbol, 
aknlkbol es loszerbol III, ez ndvelheto a tabor kd- 
r£il elhelyezett eljato egysegek legydzesevel. Bar a 
fontosabb s4rdlesek azonnal vegzetesek, korla- 
tppott szamu ioved4knek alien tudunk allni. Kijel- 
zodik a mindertkori energiank mennytsege, a pit— 
lanatnyi pontszam, 4leteink szama es a meg meg- 
levo mumcionk mennyisige is. Akik eddig is szi- 
vesen jatszottak az ijven stllusu jatekokkal, meg- 
latjak, most sem fogjak megbanni. 
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A ]6 tek megkdnnyithetfi n6h6ny POKE bevitelevel, mivel azonban a j6t6knak tbbb v6ltozata is ismart, (BE-BE. MULTIFACE 
1, JOYSTICK CLUB, stb...) olyan megold6st kellett talalnunk amely minden v6ltozatban mdkodik as bevitele nem tul neh6z. 
Ezt azonban csak a jat6k SAVE-LOAD opci6jan keresztUI lehet biztonsagosan megoidani. Mivel a j6tek pillanatnyi 6ll6sa 
egy 102 bit hosszti fejn6tkUli file-ban mentfidik ki. ezt a fiie-t kell megv6ltoztatni. A mell6kelt lista alapjan a megfelelo 
t6rcimekre elhelyezett 6rt6kekkel kUlonbdzS valtozatokat allithatunk el8. Akinek birtokiban van az OMNICOPY 2, az a 
j6t6kboi kimentett file-t eilathatja fejjel 6s a lista alapjan at-POKE-oihatja, majd a ( fejet leveve visszatoltheti a j6tekba. 
Akinek ez nines meg, annak aj6nljuk az 6tlet 1987 m6jus 14-i sz6m6ban lekdzolt "Uj magn6parancsok" cimu programot, 
mart ezzel egyszerCibben megoldahat6 e fejnelkllli file eloallitasa. Akinek ezt sines modjaban beszerezni, annak a 
kbvetkezB programot kell megirnia: V-~- -- - 



10 CLEAR 29999: FOR i=30000 TO 30102: 

READ a: POKE i,a 

20 DATA x,x,x,x,x,x,x,x,x,: REM Azonositd 9 ka- 
rakter - a paranesnok neve 
x,:REM Elvalaszt6 0 
x,:REM Jogi 6llapot 
0 tiszta 
1-49 bflnozo 
50-255 sz6kev6ny 
x,x,x,:REM Elert mindsit6s 

0,0,0, HARMLESS 
0,0,5 DANGEROUS 
0,0,12 DEADLY 
0,0,26 ELITE 
x,:REM Bolygo 
x,:REM Bolyg6rendszer 
x,:REM Galaktika la terkep szam6nai egy- 
gyel kisebb sz6m) 
x,x,x,x,:REM PenzUnk mennyisege 
1255,255,255,255 = 655356553.5 Cr) 
x,:REM A bolyg6 arkulcsa (0 alacsony 128 
magas) 

x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,:REM Az urhajo- j 
ban l6vo rakomany, fajtankent t/kg/g a ki- j 
nalati sorrendben 

x,:REM Rakodoter nagysaga (alaphelyzet- 
ben 20 t, a bdvito megv6tele utan 35 1. 
x,x,x,x,:REM Fegyverek. 0 nines, 1 Pulse, 

2 Beam, 3 Military, 4 Mining 

x,:REM Nova-feladatnal 1 alap 0 

x,:REM Ozemanyag 

x,:REM Rak6t6k 

x,:REM Rakodoter bovito 

x,:REM E.C.M. 

x,:REM ? 

x,:REM E.C.M. 0 normal 8 Jammer 
x,;REM Uzemanyag gyujto 
x,:REM Mentokabin 
x,:REM Energia bomba 
x,:REM Energia egyseg 
x,:REM Dokkojo szamitogep 
x,:REM Galaktikus hiperhajtomu 
x,x,x,x,x,x,x,x,x, :REM ? 

x,x,x,x,x,x,x,:REM 173,156,20,29,21,4.3 LAVE 
186,124,13,93,65,10.7 LEESTI 
x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,:REM Vas6rolha~ 
to aruk mennyisege FOOD-tol ALIEN 
ITEMS-ig. 

x,;REM A masodik feladat 0 alap 3 a bazis 
kilovese 

x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,:REM Bolygo helyzet ? 
0,0,0,1,0,0,1,26,0,1 37,0:REM LAVE 
0,39,8,1,42,77.143.242,1 36,5, 0:REM LEESTI 
:NEXT i 

40 SAVE "szuper" CODE 30000,102 



a par soros (?!) kieg6szit6$ az LSI ATSz "SINCLAIR SPECTRUM J At£x l=S PROGRAM 1V, M cimu kfitet6ben megjelent 
leirashoz kapcsol6dik 6s felf6telezzuk, bogy a j6tek I6nyege mar ismert Olvas6ink elott. 



Az igy kimentett file fejleces ugyan, de az6rt betdltheto a jatekba. K6t m6dszer is van: 



1. Megkeressuk "fulfe" a fej utani r6szt 6s innen toltjuk be. 



2. ElkezdjUk a tdltest es amikor a program kitrja a TAPE LOADING ERROR -t, azonnal leallitjuk a magnetofont, majd a 
LOAD opcidt ujra k6rve innen inditjuk tov6bb 




PSBStSl 



WXfm 






lili! 



A DATA 4rt4keket a lista alapjan mddosithatjuk: 

Ozemanyag 255 25.5 fdnyevre elegendo 
Pen* 255,255.255,255 655356553.5 Cr 
Fegyverzet 19,19,19,19 egyesitett katonai-bdnya LASER 
Rakod4t4r 255 

M ' n<le ." AnittleadgbSl 255 t/kg/g. Elad4ekor a program nem figyali, bogy tiltott arut adunk el. igy besorolasunk nem 
valtozik meg. 

Elharito rakdtabdl 255 db. 

A kSnyvben ajdnlott mddszer, amivel jogi allapotunk tisztdzhatd, (katapultdlas a mentfikabinnal) nem feltetlenOI sz0ks4- 
gea, mwel ndgyszeri oda-visaza utazas (nyolc hiperugrds) megtdtele utan a besorolasunk ismdt tiszta (CLEAN! lesz. (Ha 
tuleljCJk, arm egy vesz4lyesebb rendszerben nem garantilt!) 

Ha rendelkezUnk Uzemanyagt8lt6 egysdggel (FUEL SCOOPS), a naphoz egesz kSzel reptllve, arttint a kabin hSmdrseklete a 
homers skalajanak felen tulhaladt (CT|, az egyseg bekapcsolodlk. A kepernyon a k8vetkez5 (izenet villog: FUEL SCOOP 
?”• "f i a « W . a a nV89 mennyis ^ 9 ^ nek ndvekaddse a kijelzSn (FUI nyomon kSvetheto, azonban vigydzzunk arra, hogy ne 
kerUljUnk tut k8zel a naphoz, mert a nagyon nagy homdrseklet elpusztit. A naptdl eltavolodva az UzemanyagtSIto kikap- 
csol Vigyazzunk mert a nap fe!4 haladva 4s tankoias kdzben is biztos, hogy megtimadnak 

N bb' eP h h 4 SVh8- 8 r8nk tdmad I S M4k egyike-masika csak pillanatokra lathalo, ekkor ugyanis biztosak lehetunk 



fete (J gomb) mert azonnal megtimadnak 
Elegendd a S/4 sebesseg is. 

2. Teijet ee bees eg nil tie iSjQnk ki rakstit 
mert !eg4zoljuk 

3. Keressank olyan bolygdrendszert ahol leg- 
aidbb kdt 14~es, 15-ds fejlettsigO CORPO- 
RATE STATE bolygd van, mert ezek kdzdtt 
kdzlekedvs kevesebb timedis 4r. 

4. Iddnkdnt amikor szerencsdsen td!4ltUnk 
89V b^atat 4s bedokkolva pdtoltuk az elve- 
szett felszerelist kdrjak a SAVE opcidt 4s 
mantsOk ki a |4t4k 4ll4s4t, Nem feltetfentif 
szuksdges kazettdra, ei4g csak a levegobe, 
mert a program ettdl az dllastdl fogja uj- 
rakizdeni a j4t4kot ha leldhek 

5. A hipertirbol kijutvs fdfcazzQnk I® 4s i ‘ \ 
es elesltsflk be az elhdntd rakdtankat, Ha 
ygbrhatunk a timaddfc e(6L 

8. Oyakrabban tamadnak meg ha van rakomanyunk Magasabb jatekfokozattdMDANGEROUS-) 
(Jrillomasig tartd dton 3-4 hullambsm 4-8 tamaddval 



a hiprugris c4lkeresztj4t illitsuk be a legkdzelebbi fejlett bolygdra (I4sd 3. pont) 
nagyon tamadnak 4s esetteg mar nines energia-bombank, akkor el is 

9 

a hiperterbdl kijutva, az 

- - — - — — — . is talalkozunk. 

9. a renddrSk is rdnktamadnak akkor is ha a jogi illapotunk tiszta 4s tiltott arunk sines. Ha leldjUk 
akkor FUGlTtV minositisl kapunk, ha nem, akkor 0 Id le minket. Ha ilyenkor egy rakdtat ralovunk akkor azzal 
rogocskazik Ha tovibbra m timed, akkor kaldz, lopott rendorhajdval. Nyogodtan loldhetjCik. 

10. A kotrdhajdk nagyon hasonUtanak a meteoritokra, ha a meteorit visszalo, akkor szdmhhatunk 2-3 vadaszra 4s a jogi 
4Hapotunk is FUGiTIV iesz. 

,1^?^°^ ® n V®hajd ellen hatistalan az energia-bomba A kirajzd vadaszokat megsemmisiti, de az anyahajdt le kell 
iel5v ^ Se utin a Thargoid vaddszok elpusztulnak 4s ha van energiagyiijtdnk akkor felszedhetjOk dket. 

fALfEN ITEMS) 

12 * * ® zu f e ^ m * betdlt4se ut4n a tirkepen mm liteik a hatdtavolsdgot jelzd kor, mert a 25.5 f4nyev nagyobb mint a 
lathato terkep. 

A kdnyvben telrtakhoz kdpest van ndhiny e lid ms: 

A NOVA felrobbanasa elSI az embereket mar a DANGEROUS fokozat eler4sekor meg kell menteni. 

Az 4lc6z6 k4szUI#ket nem kiirdemetni ke«,hanem I8ni egy olyan t4mad4r4l akinek van. (Villogva lathato tamad4s kdzben) 
h «s4b, hasonld a nagyobb tartilyokhoz. Ha felvesszUk, a kdpernyon megjelenik a kdvetkezo fetirat: 
CLOAKING DEVICE. MakSdtetese az Y gombbal tdrtinik. Az anergiinkat erosen fogyasztja. Automatikusan kikapcsolddik, 
ha az utolso ehergiaegysdg energiijat hasznilia. Amikor mClkddtetjakr a tdmaddk abbahagyjak a Idvdlddzdst, kiveve ha 
egesz kdzel kerUltek hozzdnk. 

Nem a Thargmdok bazisdt ksl! megsemmisiteni, hanem egy bolygd Coriolis bizisat, amit a Thargoidok megszdiltak. Ez a 
feladat az EUTE fokozat megszerzdse utan nem sokkal kdvetkezik felteve, hogy mar rendeikezunk alcazd keszulekkel, 4s 
ha eppen egy bizison tartdzkddunk. Tudniillik csak itt jetenik meg a felhlvis, hogy a 6ALC0P egy specialts feladattal biz 
meg. Ha elvittaljuk akkor tijekoztat a feladatrdl 4s kapunk egy ujfajta E.C.WI. rendszert (E.C.M. System Jammer). 

A Coriolis bizist rditsvsl kell megsemmisiteni! A feladat nem kdnnyO, mert amig eljutunk a bazisig kb. 5-8 Thargotd 
anyahejd timed rank A bizisbe nem dokkolhatunk be, mert a Thargoidok tartjik megszillva. A dokkold computer nem 
vezet be, annak ellenire, hogy az jet megjelenik Ha kizi vez4rlessel prdbalunk bedokkolni, akkor megsemmisUlOnk! 
Ezert sem a harckdzben megsemmisOlt felszerel4sUnket, sem az uzemanyagot nem pdtolhatjuk Szerencsere a kdnyvben 




ismertatett mddszer itt Is segit, ugyanis a bizison beiiil yigrahajtott hiperugrissal leszillhatunk a 'megszallas alatt alio' 
bazisra. Mi tbbb mag akar kereskedheftink is. 



A bazist fisztes tivolbd) Jbjiik szit, mart vatdszinuieg a program hibija miatt, Ha tovabb haladunk a megsemmisult bazis 
feli (a kipernyon csak a csitlagos «r latszik) elakadunk a nagy sammiben, as a program lefagy! 



A bazis megsemmisulisekor megjelenik a kipernyon a falirat: 

RIGHT ON COMMANDER! 

Ez egyibkint a jatik folyamin minden kovetkazo mindsites elirise alott megjelenik. Amint a legkbzelebbi fajlett bolygot 
elirve bedokkolunk (maglahetosen 'razos' utunk lesz) a kipernyon megjelenik a forrb gratulacid as a kit un tales 
"SESTNUGE-LOOU" vagy az "AB-AB". 1 ” SHORT RANGE CHART f 



A jatekpt tovabb jatszva, kitartd lovofdozes y~ 
tan, minden elozetes figyalmeztstes nilktil 
egy hiperugras nem a cifbolygdnil ir viget, 
hanem a hiperurben szakad mag. Szarancsas 
as e l ben 3, rossz asetben 9 Thargoid anyahajd 
kdzbtt talaljuk magunkat. Ez a helyzet az e$e- 
tak tobbsigiben azonnali elhalalozassal vig- 
zodik! Magefdzhetjuk azt a halyzatet ugy, 
hogy a misodik faladat vigrebajtisa utan a 
htpenerben csatazunk tovibb. A kovatkazoket 
kail tennunk: 



Keresni kelt egy fajlett bolygdrendszert, lag- f V fe S 0 

alabb 14~es fokozatti lagyan. A ceikeresztat I X 

beallitjuk a legfejlettebb bolygdra. Kidokko- iffe SiHBI UlSt; 

lunk, elrapulunk a napig olyan kozel, hogy az j 
uzemanyggyujtdnk bekapcsoljon. A 'CAPS j 

SHIFT' lenyomisival megallitjuk a programot. I — - J 

Lanyomiuk az 'F gombot. Lenyomjuk a 'SPACE'-t. A program uira indul. Vigyizzunk, nehogy a napba zuhanjunkf Lenyom- 
juk a 'H' gombot. Amikor a szimlald kb. 3-nal tart nyomjuk la az X gombot (aicazas be), majd a X gombot amikor a hi- 
perugras etkezdodik. igy a hipertirbe mir mukddo alcazoval, as alas rakitivat lipUnk be. Az elso Thargoidot raketaval, a 
tpbbit a Laser-rel lojuk la. Amig az ilcizd mukodik, a raketat a Thargoid anyahajdk nem iszielik, is minket sem lonek. 
Az uzemanyagunk a hipertirben nem fog fogyni, mart az iizemanyaggyujtdnk iilandoan mukodik. Ha nem miikodb iizem- 
anyaggyujtovel lipunk a hipertirbe, akkor hamar elfogy az uzemanyagunk, es nem tudunk visszajutni a normal urbe, csak 
a Galaktikus Hiperhaajtdmtfvel. Az anargiank arosan fogy az alcazd jdvoitibdl, as az utolso taroio fogyasztasakor auto- 
matikusan ktkapcso). Amannyiban mig van did ellenseg, akkor az azonnat bekapcsolja az E.C.M. rendszeret as loni kezd. 
Mival az anargiank kevis, valdszinb, hogy elhaialozunk. Ezart az utolsd anargiatarolo fogyasa albtt (ha meg van ellense- 
gunk) tdrjlink vissza normdl terbe. 'CAPS SHIFT' - 'F' - 'SPACE' - 'H'. A hipertarben nem mukodik az ugras as az irany- 
radar. Amannyiban sikarult vagezni a Tbargoidokkal, varjuk meg amig az energiaszintunk helyreall, as csak akkor halad- 
junk tovabb. Az aljards hasonld mint a baldpeskor: 'H' - 3-nal y as HP. Mindaddig amig a 'CAPS SHIFT' - 'F f - 'SPACE'-t 
nam haszndljuk, az ugrasok a hiperurben folytatddnak, amig a cdlbolygdt eldrjUk. Kijalzas hianyaban ezt onnan tudjuk 
meg, hogy nam tudunk tovabb ugrani. llyenkor vissza kail tarni a normdl (irba, a calkereszt ujboli baallitasaval. 0,8 fany- 
avnal rbvidabbra nam lahet ugrani. Amikor magjalanik a felirat: "RIGHT ON COMMANDER!", mar csak egy kis Ibvbldozas 
kelt as ujra HARMLESS fokozafban vagyunk. A kulbnbseg csak annyi, hogy minden felszeraiesunk megmarad! 



Vegul kit kbnnyitdsi lahetbsig! 

Betbltbdes utan, amikor a program megkardazi, hogy akarunk-e uj parancsnokot, igennel valaszolunk (Y), as a megjeleno 
SAVE - LOAD opcidbdi a SAVE-et vilasztjuk. A megjeleno kardisre (parancsnok neve) ketszer lenyomjuk az 'ENTER' 
gombot (a kimentdst nam kail magnatofonra falvenni). Az opcidbdi kiiepva: ELITE fokozat, NOVA faladat, Q53425253.5 Cr, 
Szbkavany dllapot, majdnem teljes felszaralas, tbbbszaz tonna iru. A fagyverzet hianyos, da van 3 szuperlaser-unk 
CE,4,BE. HalyzatUnk a 47. galaktikus tarkap-lap, ami hibas kiiras, mart a faladat kbzben vegrehajtott galaktikus ugras utan 
a kovetkazo tirkip-lap a 8. Az urallomas ahol tartozkodunk 3.2 fenyivre van a bolygdtol valahol az urban. Mar csak az 
E.C.M. Jammer as az alcizo beszerzese van hatra. 

Idonkent az is aloforduthat, hogy a badokkolas utan alfognak as a jitdk veget er. llyenkor a megjeleno kardisre, hogy 
akarunk-e uj parancsnokot batbltani, akkor X is nem a LOAD hanem a SAVE opcidt valasszuk! A kimantis utan azon a 
helyan vagyunk ahol alfogtak, is foiytathatjuk a jatekot. 



Nehany btlientyu szerepe ami a kbnyvbbl kimaradt: 

CAPS SHIFT-B-SPACE magfordul az iranyitas, hasznos ha a hatulso LASER-t hasznaljuk. Vissza alii tasa ugyamgy tbrtinik. 
CAPS SHIFT-1 visszalipunk a jatik alejire. 

CAPS SHIFT-O hang ki. 

CAPS SHIFTS hang be. 

CAPS SHIFT-F SPACE hiperurharc ba-ki. 

Y « alcazd berandazis be-ki. 

R - lenyomasa utan a keresett bolygo nevit kail beirni is ha azon a terkipea van, akkor a ciikaresztet a bolygdra ilfitja. 
B - a cilkeresztet a jelanlegi halyzetiinkre itfitja be. 

Egy HARDWARE problems: a jitik csak a billantyCIzetrbl jatszhatdl Ha programozhatd joystick intarface-t hasznaJunk, 
akkor a DEMAK tipus vad dolgokat muvel. NEM HASZNALHATO! Ktzarolag a rigebbi kiadisu un. dugdosds interface 
mukpdik helyesen! 
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Az USS PISCES Grhajdrol vafo sl- 
keres visszateres utan (amiben nem 
kis szerep jutott az IDO-6 r6kneK}, 
'magjc-knight' vegre otthon talalja 
magat... 

...ez a viszontlatas nem olyan falhot- 
len, mint szeretne. A maskor csendes 
Tyukszem' falucskat 



Tyme'-ban lelrtakkal, igy erra nem teriink ki. A Stormbringer meniije a kovetkezo parancsokat tar 
talmazza: 



pick up an object 
take an object 
examine 
teleport 
throw 

blow something 

tickle 

smell 



vegyiink fel valamit 
etvenni egy targyat 
vizsgald meg 
teleportalj 
dobd el 

fujj meg valamit 
csikizz meg valakit 
szagold meg 



drop art object 
give an object 
command 
read 

cast a spell 
wear 

pull the lever 
have a drink 



tegyOnk le valamit 
odaadni egy targyat 
parancsolj 
olvass 

varazslatot csinalni 
viselj 

meghuzni a kapcsolot 
igyal valamit 



Az lij parancsok kozott van a 'csikiz- 
ni' (csiklandozni) parancs is, ami csak 
a megfelelo szerszam segitsegevel 
lehetseges. A szaglas parancs na- 
gyon furcsa. RemeljUk, azok az Olva- 
sok, akik figyelemmel kisertek a 
Spellbound - Knight Tyme leirasokat. 
6szrevehettek, hogy a varazslatok 
kozott mindig van egy 'kamu'. Ez a 
'kamu' most megjelenik a mentiben 
is, hiszen a program a kovetkezoket 
irja ki: 'nem szagolhatsz semmit, 
mert az orrodhoz vezeto ut zart' 
(magyarul a sisak a fejeden van). 



No de ne fecsereljuk tovabb a szot, kezdjuk el a jatekot. Kezdetben nalunk van a titokzatos gad- 
get x (x szerkentyu - a tovabbiakban Id. a szotart), es a hirdetes is. A gadget x legfobb tulajdon- 
saga meg mindig a LOAD/SAVE (betoltes/kimentes) vegrehajtasa. Az attributum is valtoztathato, 
ha bekapcsoljuk (update), akkor mind a foszereplonknek, mind a tobbi embernek, mind a targyak- 
nak is lesz szinuk, ami viszont a hatterszineket zavarja. 

Ebben a mentiben a jat6k folyaman lehetosegunk van atallitani a jatek vezerlo billentyuit is. 



Rogton az elso szobaban megtalaljuk az aicat. Mint mindig, most is informacio gyujtessel kezdjuk 
kaiandunkat. Olvassunk el mindent ami az utunkba kerUI. Az alcan ez all: "Varazs alca egysegcso- 
mag. Ez a csomag 6 aicat tartalmaz: lakaly, or, varazslo, szobalany, feher boszorkany es harcos'. 
Az aleak viselesenek meg semmi ertelmet nem latjuk, igy hat keresunk tovabb. Talalunk egy csir- 
ket is, majd Aramis-nal egy parartcspaic&t es egy kristalygombot A Spellbound-ban mar megis- 
mertuk, hogy a kristalygomb fontos informaciot szokott tartogatni, ez most is igy van: 'A varazs- 
nyil barkit elaitst, akire radobjak (The magic missile will induce...) / Csinalj valami butasagot a te- 
leport kulccsai es a parnaval, es eijutsz a pokol tornacara (Do something silly...) / Aramis le Peux 






si tudja olvasni a megoidisok listijit (A ram is da Leux can read...) / Specialis ugrocsizmikra kail 
szsrt tenned, hogy eljuss a storm kastily fslsobb szintjeire is (You will need special...) / Nagyon 
konnyfl visszatirni a pokol tornacirol (It is very easy...) / Fel kell hasznalnod a kettes szamrend- 
szsrbeli tudasodat, bogy felemeld magad a csiliagokig... (You must use your binary...) / Nines 
szQksiged a kristilygombre, de segithet (You do not need...)'. 

Msgjsgyzes: A kristilygomb olvasasanak fortilyait (valamint azt, hogy minden informacio meg- 
szerzise utan varni kell kb. 2 percet, hogy ujafab informs ciot kapjunk), azoknak a kedves Oivasok- 
nak emlitjuk meg, akik meg nem kaptak kezhez a 'SpV' 9. riszit. 

A most leirt segitseg arra utai, hogy a Scristalygomb birtokiban el tudjuk olvasni a varazslassal i- 
rott targyakat. Vegytik el Robin-tol a papirtekercset - ez is fontos informiciikat tartalmaz. Robin- 
nil meg talilunk egy bumeringot is kit targyat, emit termiszetesen minden iron meg akar tar- 
tani (szek a nyll is az ujsig). A bumeringgal ne nagyon dobalozzunk, rnert ha birkire radobjuk, a 
bumering visszarepul, is leut minket. 

A papirtekercs a kovetkezo informaciokat tartalmazza: 'Ossze kell keveredned 'white-knight'-tal, 
hogy teljes ember legyil (you must merge...) / Az OWK (Off White Knight) meg akar olni tiged 
(The Off White...) / Ahhoz, hogy emberekhez utazhass, 2 specialis tirgyra van szQksiged (To tra- 
vel to person...) / Mem szabad megolnod OWK-t, valamikor hasznos lehet az ilea (Disquise can 
be...) / Vigyizz, jon a felhol (Watch out for...)'. 

Most mir tudjuk a cilunkat: ossze kell keveredni white-knight-tal, ez valoszinuleg a dimenzlo- 
keveredis varizslat hasznilatival lehetsiges. Ebbol adodoan nezzuk at a nilunk livo 
varazslatokat: 



dimension merge - dimenzio keveredis melt granite - grinit megolvasztisa 

pass plant - novinyen tQljutni spell of wonder - csodilat varizslata 

travel to person - utazas emberhez magic fulcrum - varazs alatamasztis 

quiticus gamus - kiszallis a jitikbol 

Erclemes lenne mig megszerezni a gW 1 5 g e r g 4 

megoldasok listijit, amit Aramis tud ||| C O PVR ig HT PBMIP JOhII 1 

elolvasni a kristalygBmb szerint. Ez a i4ll- b S S T ?!? 

megoldisok listaja Barker tulajdor.it s 4 -* TTi * E MUT 

kipezi (mar nem sokaig). Adjuk oda 

Aramis-nak, akitol segitsegkippen j m » 

kirhetQnk informaciokat. Ezek a ko- j 

vetkazok: 'A manoszarvval megidiz- j 

hated az embereket (The elf horn | 

can...) / A krlstiiygBmbbel el lehet j 

ball...) / Egy serge csik lehet, hogy | »55iKKKHl & 

nem segit, de egy madir hasonlo _ KS3jj|p5HHH 

Egy hi relates segithet megszerezni a Wj Jfe H!m1|K£HK 

ceit Robin-nak (An advert can...). 

Riz, eziist, litany, virj, s meglitodl (Copper, silver, gold...,) / Specialis ugraiocipok szerezhetok be 
limbo-ban (Special jumping boots are pf„.) / A varazsnyii valahol a bariangokban van (The magic 
missile i$...)'. 

Most mir elig segitsiget kaptunk. Az energiank jatik kozben foiyamatosan fogy, valamint egy rit 
Who is megkeseriti az iietOnkei ugyanis idonkint megesapdos vitlamaival. Energiapotlasra hi- 
rom lehetosigQnk is van: 



KeressQnk meg egy 'uveg ii'-t, is igyuk ki. igy energiaszintiink 99-re no. (Megjegyeznink, 
hogy az uveg ezutan kiilrui, igy esak egyszeri felhasznilasra alkaimas). 

Aikalmazzuk a csodilat varazslatat, igy 7-10 egysiget no az energiaszlntunk. 

Barker-tol vegyuk el az osi iietszimboiumot, is viseljuk. Ezzel, ha energiaszintunk elirni a 
zirust. mindig visszaugrik 60-ra. Termiszetesen ennek vannak elonyei is hatranyai is. Elo- 
nye, hogy nem fogy ©I, hatrinya, hogy ha pi. 6-os az energiank, is a feihoboi a viilam be- 
link esap, azzal tizet von le, vagyis meghatunk. Termiszetesen mig mindig a legjobb a hi- 
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rom lehetdslg kozUI ezzel etnClnk. Egylbklnt errs a targyra a kovetkezd van irva: 'Elj sokaig 
boldoganl'. 

Barker-nel van meg a varlzstalizmin fs, amlt ha alolvasunk, megtudjuk, hogy ha viselJQk, varazs- 
er6t kapunk^Vatdszind, hogy a kastelyba kali bejutnunk...de hogyan ??? 

h/tenjiink az orhoz - tovabbmenni nem lehet. Mivel nem enged be az or, kiildjiik el a francba, erre 
6 viszont igy vllaszol: 'Azthiszem naked ketlene a francba manned (I think you are the one who 
should go away)'. Tanlcslt megfogadva tavozzunk a szinhelyrdl, 4s vigasztalodjunk meg egy 
csirk4vel (na nem kell m4r megint a rosszra gdrtddlnil). Ez egy speclalls var4zscsirke kifejlett 4lla- 
potban, 4s mint altalaban a varazscsibek, ez is szokott tojast tojni. A csirke csak akkor hajland6 
tojni, ha van egy tires hely, sajat maga 4s a tolas szamlra nalunk. A csirke harom f4le teljesft- 
m4nyre k4pes: aranytojas, ezusttojls as reztojls (4s ehhez mlg a munkaereje is v4ges, ugyanis 6 
to)as tojasa ut4n leall). 

Sajnos a v4rkapun4l llvd dr megvesztegethetetlen, 4m a neki adott tojasokat megis megtartja 
(pontosabban nem adja vissza), hiaba adunk neki b4rmilyen tojast, sajnos nem hajlandd elmenni 
tarsadalmi munk4ra. 

Nines m4s hltra pr6b4lkozzunk a tobbl targy megkaparint4s4vai. MenjCink Robin-hoz egy tojlssat 
(pi. ezOsttel). Biztosltsunk m4g egy helyet is, ahogy azt mar emlltettuk. Ha Robin-tol el akarjuk 
venniaz tfjsagot, a program ezt kozli velQnk: 'Robin kicserelte az tfjslgot egy toj4sra'. Ha ez nem 
sikerCilne, annak tobb oka is lehet. Vagy botdogtatan, vagy f4radt, esetleg mind a kettd. Az dj$4g 
mindig kozdl egy hirdet4st (megjegyeznlnk, nem a Spectrum Vil4g, mert az konyvl), ami a Storm 
kastllyban megUresedett lllasra hlvja fel a figyeimunket. Szerencsere farsangi jelmeztarunkban 
mindig akad megfelelo alca, igy azt viselve, valamint a djsaghirdetest a hdnunk ala csapva, bejut- 
hatunk a Storm varba. Mielott persze bejutnank, tegyiink le 3 targyat, mert 3 (ires helyre tesz 
szuksegOnk.^ Az egy-balt4s szobaban ugorjunk be a lyukba a pamaert 4s a kulcsert Lam ism4t rut 
dolgok tortentek, nem tudunk kijonni innen! Nyuljunk ismet a varazslatokhoz es vegezziik el a 
nov4nyen tdtjutni' c. varazslast. Termeszetesen ekozben alljunk is kozel a ndv4nyhez, ezaltal el- 
juthatunk egy meglehetosen vesz4iyes helyre, ahol megtal4tjuk a mandszarvat Ez a hely az4rt 
veszllyes, mert minden mozdulatunkkal veszesan csSkken az energi4nk. A manoszarvat felvdve 
ismet foh4szkodjunk a 'ndvlnyen tdljutnl' c. var4zslathoz - s Idn csodak csodaja, az erddben ta- 
Idljuk magurtkat Ha mar itt vagyunk ne mulasszuk el megl4togatni Gunter-t, o egy szobaval balra 
talalhato. Vizsg4ljuk meg.^ 4s megtudjuk, hogy Gunter nagyon eros, viszont nines tudataban ereje- 
nek. Mindenesetre nem 4rdemes kozel mennl hozz4, de parancsolni sem 4rdemes neki, mert az 
bfztos, hogy k4r4t l4tjuk. Robin-t megvizsg4iva rhegtudhatjuk, hogy hegyes botokkal jd Id, es azt 
is megtudjuk, hogy Aramis nem tudja kitallini, honrtan jon a szag. 
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Menjunk vissza a varba, ahol meg 3 
targyat talalunk (lassan trafikot is 
nyithatunk). KdztUk van a viiiogd 
pajzs is (amit ha felveszUnk, gono- 
szul elkezdi fogyasztani energiankat). 
A kastllyban tovabbmenni nem tu- 
dunk, igy h4t mend szdrakoz4sbdl 
menjtink a kivansag kutjahoz, es 
dobjunk bele egy tojast, amire igen 
fura modon egy m4ly hang szdl fel a 
melybol: 'Kosz a tojast haver. Lehet 
egy kiv4nsagod, ha akarodl' Most 
m4g nines sziiksegtink kivansagra, 
igy a v4ns4get hagyjuk a kut melyen, 

— ini in es gondoikozzunk el a segitsegeken! 

A pokol tornacara kellene eljutnunk, a teieport-p4rna segits4gevel. A megoidas a kovetkezd: ami- 
kor nalunk van mind a kdt teleport t4rgy (p4ma 4s a kulcs), akkor teleport4ljunk. A hatalmas erd 
Llmboba, a pokol tornac4ra juttat el minket, ahol megtaliljuk a 45-os (ismet csdnak-meretfl) puha 
csizm4kat, valamint a pajzsot Ha viseljCik a pajzsot, a v4rban a baltak alien fog vddelmet nyujtani, 
az ugrdcsizma pedlg a var 1.2. es a 3. szlntj4re juttat el benniinket. Az elsd szinten a 2.sz. fokap- 
csoloval jetzett szobaban sotet van (eredeti dtlet), viszont a 2. es a 3. emeleten nyugodtan kozle- 
kedhetunk. A 3. emeleten csak befell mehetunk (egyiranyu folyosd), a 2.-on pedig csak klfele jo- 
hetiink. Menet kozben bltran vegyuk magunkhoz a tdtoilat, aminek az lesz az eredmenye, hogy 
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mar cslkizni is tudunk. Prob^ljuk is ezt kl Rachel-en. meglatjuk, a hatas nem marad el, az akcio 
scran Rachel-nek megno a boldogsaga. Minket azert m4gis jobban izgat az ezQstnyii, ami a szo- 
bor mellett a falra van rakva. Ezt termeszetesen csak a hirdetesrol erjuk el {ez is ismeros trQkk). 
Most mar hozzajuthatunk az antipollymorph nyilhoz {bogy miert igy hivjak, mert ez van rlirval). 
Ahogyan nincsen Centrum Corvin nelkul, ugy nyil sines ij nelkOI. A galad Robin nem adja oda az 
Ijat, igy hat adjuk mi oda neki a nyilvesszot Most hivjuk el a medvefarkashoz. es parancsoljuk 
meg neki, hogy segitsen. Robin viszont ezt fogja valaszolni: 'Nekem a szolgalatok4rt cserebe egy 
aranytojasra van szuksegeml' Adjunk oda neki egy tojast, es kerjuk lijra a segitseget. A bator Ro- 
bin biztonsagos tavolsagboi lelovi a medvefarkast, ami aranyos kis Teddy maciva valtozik. Milyen 
pupak ez a Robinl Legkozelebb haromszor is meg fogjuk gondolni, hogy mikor kap tSjra aranyto- 
jast, veszelyessegi potlek gyanarit. A medvefarkas barlangja legvegen hozzajuthatunk a varazs- 
nyilhoz, ami koztudott, hogy meg a Seduxen-en is tdltesz. 

Visszafele vegyiik fel a n4hai Gunter-t. A Teddy macin a kovetkezo telirat tat&hato (lefordit- 
va?l):'Lorlole artah'. 

£rdekes meg, hogy a smell (szagolni) parancs csak idonkent jelenik meg - igy pi. csirket, teddy-t, 
uveg letyot vagy akar csizmat is szagolhatunk. A sotet szobaban kell egy vilagito targy - kezen- 
fekvo, hogy a villogo pajzs lesz a megoldas kulcsa, de ez sajnos csokkenti az energiankat. A csel 
a kovetkezo: viseljuk a pajzsot es csak akkor vegyiik le, amikor a szoba elott kozvetlenfll megal- 
lunk. A sotet szobaban tegyiik le a pajzsot Tovabblepkedve ujabb akadaly allja titunkat: Reggie- 
tol csak kifele lehet jonhi! Ha a varazstatainkat megnezzuk, hasznalhato lenne az utazas a szerep- 
lohoz c. varazslat. Ehhez viszont 2 specialis targy kell, nem veletlen, hogy ezek a 'varazsnyil' es a 
'kristalygomb'. Azert pont ezek, mert erre senki sern gondolna (a kristalygomb mar segitett, a 
varazsnyil pedig egyebkent a feher lovag elaltatas^ra valo). A varazslatot elvegezve testCinket 
kerulo titon az un. nuil-uron keresztiil szippantjak at Reggie-hez. Lenne egyebkent egy misik hx- 
jut£si m6d is, ami illegalis, de nagyon hatasos. A csel: vegyiik fel a bumerangot, s igy megjelenik 
az 'eldobni* parancs. Ezutan vegyiik fel a teleport pamat es dobjuk at Reggie-hez. A parna nem 
fogja agyoncsapni, mert siilya csak 1 egyseg. Ezek utan 3 vas-csapoajtot talalunk az 5. sz. kap- 
csolonal. A kapcsolokat meg is lehet huzni, de ligy tflnik nem tortenik semmi, es a kapesolo visz- 
szaugrik a helyere. A 7 db. fokapcsolon kiviil van meg 3 db. kapesolo is elszorva a kastelyban. 
Hmmm...3 db. kapesolo - 3 db. vas-csapoa|to?i 

Remeljiik mar eieg segitseget adtunk a Stormbringer nevezetu jatek vegigjatszasahoz, innen mar 
nem okozhat gondot a jatek befejezese. Oszinten remeljuk, hogy a Spellbound, Knight Tyme es a 
Stormbringer leirasaval nem lintattuk Onoket, a trilogia utolso reszenek befejezeset szandekosan 
hagytuk ki, 280 % teljesitese utan mar kail lenni eiegendd gyakorlatnak a 300 % gond nelkiili ele- 
resehez (100 %/jatek). Bizunk benne, hogy David Jones meg sok ilyen nagy sikeru programmal 
lepi meg a piacot. Magaert beszel az 1988. jOniusi angol adventure TOP 10 is, melyben az elsd 4 
helybol harmat az emlitett 3 program foglal el. 

Irdekessegkent szolgal az a hir is, hogy David Jones nem csak Spectrum-on, hanem C84-en is 
profi, az idokbzben megjelent 'Master of Magic' c. adventure C64-re keszult valtozatat 6 keszitet- 
te el. A Spectrum verziora mar sajnos nem vallalkozott, mindettol fiiggetlenul ez utobbi progra- 
mot is tudjuk ajanlani minden adventure kedvelonek. 



Advert 
Boomerang 
Bottle of Liquid 
Brass Anlekh 
The Chicken 
Copper Egg 
Crystail Ball 
Disquise 
Elf Horn 
Gadget X 
Glowing Shield 
Golden Egg 
Horse Feather 
List of Clues 



Stormbringer szdtAr 

- hirdetes 

- bumerang 

luid - uveg letyo 

h - osi eletszimbolum 

t - a csirka 

- riztojas 

- kristalygomb 

- aica 

- manoszarv 

- X szerkentyfi 

Ield - villogo pajzs 

- aranytojas 

ter - lotoli 

s - megoidasok 



Magic Missile 

Mirror 

Newspaper 

Power Boots 

Scroll 

Shield 

Silver Arrow 
Silver Egg 
Stick of Dynamite 
Sword 
Teddy Bear 
Teleport Key 
Teleport Pad 
Torch 

Wand of Command 



- varazsnyil 

- tiikor 

- ujsag 

- erocsizmak 

- papirtekercs 

- pajzs 

- ezustnyil 

- eziisttojas 

- egy rud dlnamit 

- kard 

- teddy macko 

- teleport kulcs 

- teleport pirna 

- zseblampa 

- parancspalca 
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TABLE 

(Tdbla) 



4.blokk 

ECLIPSE 
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7. blokk 

RIBBONS 

(szalag) 



2.blokk 

ALASKA 
(USA fdlszi 
get) 



URANIUM 

(Uran) 



I B.blokk 
NERO 

(romai csa- 
szar) 




VESUVIUS 

(Vulkan) 




6 . blokk 

ELECTRON 

(Elektron) 



| 9. blokk 

D 

(A normandiai 
partraszalla 
kodja) 
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JLobb levelet kaptunk, ameiyben 
neheztelnek amiatt, hogy nagyobb 
szazalekban kozlunk olyan jatekok le- 
irasat, amelyek meg a felhasznaiok 
tobbslgenek nincsenek meg, mas- 
reszt bonyotultsagukbol a dodo an a 
fiatalabbak egyszeruen keptelenek 
jatszani ezekkel. Elsdsorban ezeket a 
tenyeket figyelembe veve szeretnenk 
nem csak most, hanem a kozeljovo- 
ben is elovenni egy-ket regebbi 'sla- 
gert'. 
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Ezt a programot a Bug-Byte Softwa- 
re 1984-ben keszitette, egyebkent ez 

a ceg regebben tobb sikeres prog- . X 

SRTs";r^%^i s p srASuA™- | 

US, AMERICAN FOOTBALL, stb. A ja- «f TRAINING M 

t4k cime magyarra forditva nyugta- 

lansagot, izgalmat jelent, remeljuk, ...... .PRESS . 'S'. .T.Q .ST.fll 

nem lesz nyugtalan a kedves felhasznalo, amiert ezt az ismertetot most itt talaija 



Fontos, hogy a foprogram 49152 byte hosszu koddal jelent meg, igy a maga idejeben csak speci- 
als COPY-k segitsegevel lehetett lemasolni. Valoszinuleg ez lehetett az oka, hogy szeles korben 
nem terjedt el. 



A jatek egyszerflen betolthetfi a LOAD'TURMOIL" vagy LOAD"" parancsokkal. Hibatlan betolt4s 
eseten bejelentkezik a fomenti. A program kiirja az iranyitast: T - balra, 'P' - jobbra, 'Q' - fel, 'Z' - 
le es 'M' - ejtes. A vezerles ezenkivijl az INTfRFACE II. segitsegevel is lehetseges. A menuben a 
T billentyGt megnyomva (TRAINER) gyakorld uzemmddot kerhetiink. Ilyenkor meg kell adnunk, 
hogy melyik szinten kezdjtink (1 vagy 2). Mlnden palya az angoi ABC egy betuj4vel van azonosit- 
va, ebb6l adodoan osszesen 26 p4lya letezik. Ha a gyakorlo Uzemmodban az 'I'-es szintet va- 
lasztjuk, akkor az T palyara keriiiunk, es itt kell a feladatunkat vegrehajtani. Valasszuk most tehat 
ezt. 



A jatek celja, hogy feltoltsuk az autot Ozemanyaggal, hiszen anelkul joszerivel nem tud magatoi 
elindulni. 



SCORE LIMES LEVEL HIGH fHA a 2 t piiy. Uinduld Itelvzeiiboo to- 

It 5 * UOOOw I (Ink balra a polcon egy targy van (e- 

9Vel«re^ ezzel^ 

dolgozisu (feltehetoleg nem Gimbald 

: a BmB m m ^6. 



Probaljunk meg le- 

H ereszkedni rajta, de vigyazzunk, az 1. 
emeleten szailjunk Id. Ha ez sikerult, 
menjiink jobbra es vegyiik fel az 
iizemanyag-kannat. Mire j6 a kanna, 
az edzett ifjusag^rt mozgalom jeles 
■ . mS 3 k4pvfsel8jek4nt n4mi testmozgast 
■iSSjjff veflzunk. masszunk fel a letran. Ha 
MM»j el4ri0k az OIL (olaj) feliratu tartalyt, 

H akkor alljunk ala, es varjuk meg, amig 
tele nem lesz a kannank. Ha ez is 
megvolt, megallapithatjuk, hogy ezen 
SKBfflevIkenysegeinknek ket haszna is 
^‘Hvolt: 







— : 





most , mar fel tudjuk tolteni ®z autot, 4s az aHens4geinket Is artalmatlanna tudjuk term!. 
Termeszetesen mindket rnflvelet a tdzgomb nevfl kozismert eszkoz segits4g4vel aktiviz4lhato. Ez 
utobbmal azonban nem art, Ha vigyazunk, ugyanis eioforduihat, hogy mi is 'olajra lapUnk'. 

Az auto megtankolasa nem iganyei kiilonosebb szakmai felkeszultseget, menjunk la a letran, maid 
lobbra/lefela/balra/fel/balra. Ha ezt megtettiik, akkor egy szaggatott vonalra hasonlito tunemeny 
meilett kell hogy alljunk, itt nyomjuk meg a tflzgombot 4s ejtsuk is a nalunk levo rendkivul fob- 
banasvaszelyes Uzemanyagot. TevekenysegOnk eredm4nyek4ppen mar klrajzolodik autonk fele 
Nines mas hatra (> a folyamatot meg kell ism4telniink, 4s esak most lehet igazan nagy 4lm4nyben 
reszunk I az auto diszkr4t motorhang kis4ret4ben kigorddl balra. Ez a felt4tele annak, hogy atke- 
ruljiink a kovetkezo ('J') palyara. 

Akik szeretik a jatekokban a TRAINER ill. PRACTICE modokat, azoknak javasoljuk, probaljak ki a 2 
Szamu gyakorlo szintet is ('S' palya). 

Mi azonban ugy erezzuk mar megfelelo gyakoriatot szereztOnk, nyomjuk meg az 'S' billentyut 4s 
kezdjUk el a jatekot. 



Menjunk el balra 4s vegyiik fel a SCORE LIVES LEUEL H 
kannat, majd jobbra a dobbanto elottgOOOO 8 fl n 

alljunk meg, 4s probaljunk v4grehaj-^ 
tani egy akrobata mutatvanyt. Ez a*®®®”® 
kovetkez6k4ppen n4z ki: ha sikeruli 
ugy ral4pnf a dobbantora, hogy az 

megfelelo er6ss4ggel repit fel min-atf "WJta?? 

ket, akkor el4rjuk a hordot (OIL). Itt ST pi 

ism4t sportolhatunk (ugy latszik ha-**-— pj 

SOrolhattUk VOlna ezt a jat4kOt is a SUmm mmm m #— « « JEL i 
sportjatekok koz4), ugyanis a hord65**““'V* 
alatt egy futdszonyeg lett elhelyezve,Bj «• H 
4s ez n4mileg kulonbozik a r8pul6-|pL l H 
szonyegtol. Ha sikerult a kannat tala- 
toltenunk olajjal, akkor menjCink el £ B 

balra 4s essiink le, de vigyazzunk, jKp. F| 

mert konnyen egy aranyos bosznr- 

kany n4ni karjaiba pottyanhatunk. Ha : « B * 

sikeresen Ie4rtiink a foldszintre, ak-: m 8 

kor masszunk ie a l4tran, majd men- 
junk balra/fet/balra. Ekkor ism4t a 

mar jol ismert szaggatott vonal felett kell, hogy alljunk. Nyomjuk me 

ledobjuk a nalunk l4vo olajat, majd Ism4teljiik meg az eg4szet 4s az 

eloltjuk. A dolog eredm4nye az lesz, hogy a trabantra eroteljesen hasonlito diesel"j4rmT"pi 
kigordiil balra, mi pedig a kovetkezo palyan talaljuk magunkat. 

Ugy erezzuk, feltetleniil, szolnunk kell arrol is, hogy a palyan elhelyezett targyaknak mi i 
jelentoseguk. Ha egy targyat (pi. fejsze) felveszunk, akkor mas targy felv4tel4re mar nines 
lehetoseggunk, egeszen addig, amig az elozot el nem ejtjDk. Ba rmilyen targyat is vegytink fe 
(kiveve a kannat), ha azt elvisszuk a k4pernyo jobb also sarkaban l4vo hazhoz, pontszamuni 
jelentosen gyarapszik (mintegy 400 ponttal no). 

Akik szeretik a kedves dallamokat, nem fognak csalodni, a jat4k a “Fel torreador..." c. nagysikerC 
slagert jatsza. Ezen kivul felt4tlenul tisztaznunk kell, hogy 'sok' kritikus szerint a palyakon mozgc 
ellensegek nem boszorkanyok, ha nem arabok. Ennek az eldont4se legyen a kedves Olvaso dolga. 
A program - szerintiink - megerdemli a hagyomanyos j4t4kok egy m4lto osztalyzatat. Grafikajs 
meg nem igazan kiforrott, de karpotol bennunket helyette az izgalmas jat4k. Elsosorban fiatalab- 
baknak ai’anljuk, olyanoknak, akik szivesen jatszanak az egyszerubb, akar regebbi jat4kokkal is! 

8 (15 A program felepitese a kovetkezo: BASIcXoADEff^(l68j f^4^s SCREEN (6912), fejle- 
(flr ces CODE (40535). Toltsuk be a LOADER-t, majd RESET. Az ido megallitasahoz irjuk be 
, ft a kovetkezo programot: — Sg|§Iili§K § 

£ 10 CLEAR 24999; LOAD”" SCREENS: LOAD'"' CO / 

5!CJ c° P ° KE 44490 ' 12: RANDOMIZE USR 42240 ~ 

W\Futtassuk a programot (RUN) es inditsuk el a magnot. / 









r%t ENTERPRISE felhasznaiok nagy eloszer©- 
tettel emlegetik ama serelmuket, miszerint ge- 
piikhoz sehol nem talilnak un. mem6rlat6r- 
kepet. Ez nem veletlen, mivei a gap memoria- 
szervezesee szagmantiilt rendszarfi, ennek ke- 
zeieset az EXOS vegzi. Azoknal a programok- 
nal, amelyek EXOS shall-ben futnak, nem is 
kail kulon gondoskodni a memoria managele- 
seroi, viszont ha az EXOS szolgaitatasait nem 
kivanjuk felhaszn^lni, iigy nakunk kali blztoai- 
tani a memoria rugalmas kezeleset. 

Az ENTERPRISE memoriaja 18K-s szegmen- 
sekre van felosztva, a gap 258 db. szegmanst 
tud hasznalni. Mindan szegmensnek azonosito 
szama van, ezzel tudunk hivatkozni agy adott 
szegmensra. A Z-80 CPU 64K-s cimzestarto- 
manya 4 lapra (PAGE) latt felosztva, s mind^n-^' 
iaphoz tartozik agy 8 bites I/O regis^fer, 
ameiynek erteke meghatarozza az^&rfStt lapon 
elerheto szegmanst. A regisjpfr'ek as a cim- 
tartomanyok az a I a b b vannak elren- ^ 

BOh pjffiEO OOOOh-3F^^^^Si ! 

Bin Page i 









BOh PAGE 0 00Q0h-3j^^>Lsr-^ 
Bin jJage 

A fentiek 
utasitast i/ell 

szegmenjt az 

j ■ OUT 

muvelfelat hajthatjuk v6g£e££6d1szerfl mindan 
lapozaf(i mflyaJe^C^®i“bien vagrehajtani, a 
meglepat^Ssi^Ikerulese vegett. 

Az ENTERPRISE-ban talaihato szegmanseknek 
aliando azonosit6 szamaik vannak, ezek a ko- 
vetkezok: 



Mfiikor* az 



afszerfl mindan 



OOh SYSTEM ROM (LOW) 

01 h SYSTEM ROM (HIGH) 

02h randszarnek fenntanva 

03h randszarnek fenntartva 



04h CARTRIDGE BASIC ROM 
05h CARTRIDGE nemet bovito ROM 
(csak nemet g4peken) 

06h CARTRIDGE 
07h CARTRIDGE 


























\ 




Az ENTERPRISE szamliogepre elkeszCilt ALIEN 8 jatek a 
ZX Spectrum verzidva! tetjesen fcompatibilis. a jatek 
menetenek isrhertetese Igy haszhds minden ENTEftAtSE 
es ZX Spectrum szamltdgeppel rehdelkezd felhasznalo 
szamara. 

Amikor az ENTERPRISE szdmitdgepen betdltjUk a jatekot, 
megjelenik spy menu. itt valaszthatunk ktils®, es balsa 
botkormdnyt valamint bitlentySzetet is. Mindezen tul 
megjelenik egy erdekes opcid is: DIRECTIONAL CONTROL 
(kozvetlen iranyitas). Ez gyakorlatilag arra szolgal, hogy 
amig eredetileg a robotunkat balra/jobbra mozgatassal 
csak forgatni tudtuk, itt abba az iranyba indui a robot, 
amerre a botkormanyt mozgatjuk. 

Az eredeti vezerles a kovetkezo: 



Botkormany elore 
Botkormany balra 
Botkormany jobbra 
Botkormany hatra 



robot elore haladasa 
robot forgdsa balra 
robot forgatdsa jobbra 
a robot felveszi a melegito- 
egyseget 

Tuzgomb. vagy SPACE - a robot ugrik 

FIGYELEM! Az altalunk eddig ismert ENTERPRISE 
valtozatok tobbsege orokidovel es orbfcelettel lett ellatva, 
am tobb verzional sajnos a billentyuzetrol valo vezerles 
htbas volt, igy ezt az irartyitasi modot ne hasznaljuk. 




A jatek alapotletdt az ULTIMATE cdg dolgozta Id 1885- 
ben Spectrum szdmttdgdpre: 

A XXX.szazadban mar javaban utban voltak a nagy 
naprendszereket dsszekdto szsIlito-Urhajok. A mi urhajonk 
is elerte celjat. Az automata vezerles fekezni kezdte ez 
urhajot, es aktivizalta a hajo szuper-robotjat ALIEN-8-at, 
akinek szcmelyeben vegezziik el feiadatainkat a jatek 
soran. NekUnk adatott meg az a nemes feladat, hogy 
fetebressztlk ® hibernalt legdnyseget Ezt mindl 
gyorsabban meg keli tennunk, mivel veszesen kozeledunk 
celunk feld, es ha nem vagyunk eleg gyorsak, ugy a hajo 
navigator hijdn becsepddik a celbolygoba. A mdg 
hatralevo tavolsag merteket egy kis muszer mutatja 
fenyevekb en (LIGHT YEARS). 

A dehibernacidt a kdvetkezokeppen indithatjuk el: 24 
hibernatort helyeztek el a hajdn. IVUndegyikhez tartozik 
egy-egy csatiakozd. A csatlakozasokhoz meg kell keresni 
az adptt dehibernalohoz megfelelo meleglto agyidget 
Ezekbol ndgy tele taialhato, az urhajoban ossze-vissze. A 
csatlakozasnal villog az oda csatlakoztathato meleglto 
kepe is. A hajd termeiben 34 darab melegito egyseget 
helyeztek el. ennek elegenddnek kell lennie. 




A melegitoket nem egyszeru dolog megszerezni, mert a 
hajo allapota a hosszu uf soran jelentosen leromlott, igy 
egyes padlo elemek olporladnatc. amint ralepiink, masok 
Icereszkednek, megint masok csusznak. No es meg 
termeszatesen itt van a kapitany kisfi^nak jatek-eger 
gyujtem6nye is, amit nem mert otthon hagyni. Ezek az 
elosdik egy muhiba folytan kiszabadultak, es most fel~ala 
rohangalnak namely szobaban. Termeszetasen nem 
diszatlatok, eittszeretettel fogyasztjak dleteink sz^mit. A 
legenyseg egyik nem beszamithato tagja felelotlaniil 
aknakat helyezett el itt-ott. Az akn&kat a helyszinen 
talalhato seg&drobotokkal tudjuk semlegesiteni. Ezeket a 
robotokat a hozzajuk mellekelt biflentyuzettel tudjuk 
mozgatni, de ugy, hogy a kiv£nt iranyt jelzo nyilra 
ralepUnk. 

ilyen feltetelek mellett az ot eletunk igen hamar 
elfogyhat. Ez6rt, ha a program eppen olyan kedveben 
van, akkor az utunkba pottyanthat egy esctra eletet jelento 
figurat. Ugyan ilyet lathatunk az eleteink szama mellett 
is. 




melegitoket szerencsere sokoldaluan tudjuk 
felhaszn^lni. Pelddul samlikent, letranak, aknaszedonek, 
stb. Egy szobaban egyszerre a padlon csak k6t melegito 
lehet. Az ugr&si es a felvetelt egyszerre tudjuk hasznalni, 
pontosabban a melegltorol elugorva zsebre tudjuk rakni 
azt 

A csatlakozasoknak van meg egy erdekes tulajdonsaga. 
Ha a csatlakozbnal letesziink egy melagitot, ami a 
csatlakozdhoz illeszthetd, akkor a csatlakozo elkezcU azt 
magahoz huzni! Van olyan csatlakozo, arnit csak ezt a 
tulajdonsagot ismerve tudunk aktivizalm 

A jatek negy start szobaboi is indulhat A csatlakozok, es 
a melegitdk lalohelye' allando, de az, hogy hoi, milyen 
melegito talalhato, azt yejetlen szam generalassal 
hatarozza meg a program Ebbol adodpan V terkepen 
csak a 'lelohelyekef jeleztuk, hjszan minden jatsknal 
fajta melegitdt fogupk ott talalni Az, hogy a 
csatlakozasok rnilyen melegitpt varnak, az allando. 

CelszerU a jatek soran a ferkepet folyamatosan hasznalni, 
hiszen elSfordulhat, hogy egy-agy nehszebb szobai meg 
tudunk karulni Van olyan szoba is, ahol az egyik iranybol 
kbnnyii atjutni, de a masik iranybol ez mar igen nehez 

Vigui nihany altaianos javaaiat: 

Ha a melegitot letasszuk a foldra, es toljuk magunk elott, 
akkpr az falrobbantja az aknakai 

Ha Olyan . tarawa Jessziik th a melegitot ami megelna 
rmnkat, akkpr sertetjenof rasilhatMbk a malegitbra. 

Sajnos a melegitofc egymasra nem lehetok. 




1. BALLS (Utkozo Iabd4k) 



1 GOTO 110 
10 SET STATUS OFF 

20 CLEAR SCREEN 2 PLANET 
30 SET VIDEO X 30 S-PMViC I 

40 SET VIDEO Y 8 
50 SET VIDEO MODE 1 
60 SET VIDEO COLOR 1 
70 FOR K=200 TO 209 
80 OPEN #K:"video:" 

90 SET #K:PALETTE O.REO.GREEN 
100 NEXT 
110 LET Z=0 

120 OPTION ANGLE DEGREES 
125 RESTORE :LET X-300 

130 FOR K=200 TO 209 

131 LET Q=K-200 

132 IF Q>5 THEN LET Q=10-Q 

133 LET Q=5-Q 
137 CLEAR #K 

140 DISPLAY #K:AT 5 TO 8 FROM 1 
150 FOR W—1 TO 1 STEP 2 

152 IF W=1 THEN SET #K:INK RED 

153 IF W=-1 THEN SET #K:INK GREEN 

155 LET X=300+W*20*Q 

160 LET X=X+(W+1)*120 

180 FOR 1=0 TO 89 STEP 22.5 
210 PLOT #K:X,150. 

225 LET Z=120*C0S!I) 

230 PLOT #K:ELLIPSE Z.120, 

240 PLOT #K:ELLIPSE 120.Z, 

300 NEXT 

310 PLOT # K:X- 1 20, 1 50;X+ 1 20, 1 50, 

312 PLOT #K:X,30;X,270. 

322 READ A 

324 FOR L=1 TO A 

326 READ B.C 

328 PLOT #K:X+B,150+C.;PAINT 

330 NEXT 



2. PLANET (Bolygdk keringese) 



1 GOTO 110 \ 

10 SET STATUS OFF 
20 CLEAR SCREEN \ 

30 SET VIDEO X 30 ^ 

40 SET VIDEO Y 8 “ 

50 SET VIDEO MODE 1 m. 

60 SET VIDEO COLOR 1 

70 FOR K=200 TO 210 

so set k:palette 0,255 3 . TRIANGLE fterbeii demo) 

100 NEXT 

110 LET Z*0 120 LET CHAN-0 

120 OPTION ANGLE DEGREES 130 RANDOMIZE 

130 RESTORE 6000 140 CLEAR SCREEN 

135 FOR K-200 TO 210 150 FOR SCR-1 TO 2 

150 DISPLAY #K:AT 5 TO 8 FROM 1 160 SET VIDEO MODE 1 

152 CLEAR #K 170 SET VIDEO COLOR 1 

155 PLOT #K:250,150, 180 SET VIDEO X 40 

156 PLOT #K:ELLIPSE 120,1 20, ;PAINT 190 SET VIDEO Y 20 

160 READ X 200 OPEN #SCR:"video:” 

170 IF X<0 THEN LET X=ABS(X):GOTO 180 210 SET #SCR:PALETTE 0,255 
175 LET Y-150+SQR(2500-25/1600*(X-450) 220 NEXT 

*(X-450)):GOTO 200 230 LET A-RNDI50) 

180 LET Y-1 50-SQRI2500-25/1 600‘(X-450) 231 LET B-RNDI50I 



*(X-450)» 

200 PLOT #K:X,Y, 

210 PLOT #K:ELLIPSE 40,40,;PAINT 
370 NEXT 

380 FOR J=1 TO 300000 

390 FOR K-200 TO 210 

400 DISPLAY #K:AT 5 TO 8 FROM 1 

410 FOR 1=1 TO 50 

420 NEXT 

430 NEXT 



340 NEXT iHcA i 

!?0 n ^° D,,K " 200, - 2,=1 THEN REST0RE 500 GOTO 380 
380 FOR J=1 TO 300000 6000 DATA +60,-110,-400,-520,-650, 

390 FOR K-200 TO 209 -780,850.750.600,450,270 

400 DISPLAY #K:AT 5 TO 8 FROM 1 370 PLOT # 

410 FOR 1=1 TO 50 380 END DEF 

420 NEXT 420 DEF CALI 

430 NEXT 430 LET XI 

440 NEXT Y2-Y2 

500 GOTO 380 440 IF XI > 

2000 DATA 20 -10,-22,-90,-5,50-5,1 18 -5 -50 - X1-X1 

50.10, -50,90,-50,-10,-90,45,-90,-80,-70 450 IF X2> 

2010 DATA +1 0.+22, +90, +5.-50, +5,-1 18,+5, +50 +50 - X2-X2 

10, +50,-90. +45,+10,+90,-45,+90,+80 +70 ' 460 IF X3> 

3000 DATA 20,+10,-22,+90,-5,-50, -5,-1 18.-5.+50,- X3=X3 

50,-10,-50,-90,-50,+10,-90,-45,-90,+80 -70 470 IF Y1 > 

3010 DATA -1 0.+22.-90.+5.50.+5 1 1 8 +5 - Y1-Y1 

50,+50,10, +50,90, +50,-10, +90,45, +90 -80 +70 480 IF Y2> 

3020 DATA 20.+1 0,-22,+90,-5,-50,-5,-1 1 8,-5 +50 - Y2-Y2 

50,-1 0,-50,-90,-50,+10.-90,-45,-90,+80 -70 4 90 IF Y3> 

3030 DATA -1 0,+22,-90, +5,50, +5,1 18.+5 - Y3=Y3 

50, +50,1 0,+50,90, +50.-1 0,+90,45,+90,-80 +70 500 END DEF 

3040 DATA 20,-10,-22,-90,-5,50,-5,118-5 -50 - 540 DEF DISf 

50.10, -50,90.-50,-10,-90,45,-90,-80-70’ 550 DISPLA 

3050 DATA +10.+22,+90.+5.-50.+5,-1 18,+5 +50 +50 - 560 LETCH 

10,+50,-90,+45,+10,+90,-45 +90 +80 +70 ’ ' 570 END DEF 



232 LET C=RND(50) 

233 LET D=RND(50) 

E 40,40,;PAINT 234 LET E=RND(50) 

235 LET F=RND(50) 

00 236 LET X1.Y1=0 

£10 237 LET X2,Y3=200 

r 5 TO 8 FROM 1 238 LET Y2,X3=100 

1 270 DO 

280 CALL CALC 
290 CALL DRAW 
300 CALL DISPLAY 
310 LOOP 

00,-520,-650, 350 DEF DRAW 

450,270 360 CLEAR #CHAN+2 

370 PLOT #CHAN+2:X1,Y1;X2,Y2;X3,Y3;X1.Y1 
380 END DEF 
420 DEF CALC 

430 LET X1=X1+A:LET Y1=Y1+B:LET X2=X2+C:LET 
Y2=Y2+D:LET X3=X3+E:LET Y3-Y3+F 
440 IF XI >1279 OR XI <0 THEN LET A=-A:LET 
X1=X1+A 

450 IF X2 > 1 279 OR X2<0 THEN LET C=-C:LET 
X2 i =X2+C 

460 IF X3>1279 OR X3<0 THEN LET E=-E:LET 
X3=X3+E 

470 IF Yt >719 OR Y1<0 THEN LET B*-B:LET 
Y1=Y1+B 

480 IF Y2>719 OR Y2<0 THEN LET D--D:LET 
Y2=Y2+D 

490 IF Y3>719 OR Y3<0 THEN LET F=-F;LET 
Y3=Y3+F 
500 END DEF 
540 DEF DISPLAY 

550 DISPLAY #CHAN+2:AT 1 FROM 1 TO 20 
560 LET CHAN-NOT(CHAN) 

570 END DEF 



‘ : . ■ - , 



Az else demonstracioban ket AMIGA jellegti pattogo labdat szimulalunk, amelyek egymasrol es a kepernyd szelerol lepat- 
tannak. A masodik programban felrajzolunk a k^pernydre egy nagyobb es egy kisebb gdmbdt, majd a kisabbik gambol 
tdrben keringtetni kezdjUk a nagyobbik gomb kdrul. A harmadik program telan a legerdekesebb a harom kdzdl. Egy 3D 
terben megjeleno haromszog idomot mozgatunk hatterkepemyd-techmkaval. Az elso k6t programot RUN 10 utasitassai 
indithatjuk, a harmadikat RUN vagy START segitsegevel. A esatornak jeldl&set nemet gepeker* #-kal, mig angol g&peken 
£ karakterrei azonositjuk. 




A 

<#»z elozSekben mar megismerkedtiink a 
j# Multiface One periferia mukod4sevel, funkci- 
oival, most a testvereit mutatjuk be. 

I MULTIFACE 12& 

Nem ohajtjuk magunkat ismeteini, igy csak 
azokra a funkciokra feriink ki, amelyek meg- 
valtoztak, vagy a Multiface One menuj4ben 
meg nem szerepeltek. 

(S)ave - mentd rutlnok aktiviz4lasa 

Program nev4nek megadhatunk 10 karaktert Az ezt kdve- 
I toen megieland meniiben a fWaffar opcidt felvdltotta az 
(Olpus, amely az OPUS Discovery keszUldk kdzvatlan kt- 
valasztdsdt oidja mag. 

<T)ool - TOOLKIT rutinok meghiv4sa 
(R)eg - alkalmas az SP (Stack Pointer) 

reins ertekeinek megjelenitisere is. 

(OJn/off - MULTIFACE lekapcsolisa az I/O 
port-r6l 

Ez a funkcib Ifhet6v4 teszi, hogy 'I4thatstiann4' togyOk az 
I/O port-on a k4szUI4ket. Sok Jdtekprogram dgymond 
'nem szereti', ha a MULTIFACE aktiv dllapotban van. Ezt 
funkciot a rdgebbi Myltiface-verzioknal egy kapcsoldval 
oldottak meg. A Multiface akkor v4tt aktivvl, smikor a 
kapcsoldt 'On' atldsba helyeztUk. Ez is sokszor meetrdfdlta 
a felhaszndldt, ugyanis ha a program rendszeresen vizs- 
galja, hogy milyen perif4ri4t iliesztettUnk a port-ra, ugy a 
'CRASH' m4r akkor bekdvetkezik, ha a kapcsoldt 4tkap- 
csoljuk. A tervezdk ezt a problemat itt SOFTWARE uton 
hidaltik 4t. Ha a program nem szereti a Multiface-t, ugy 
a g4p bekapcsc)4s4t kdvet&en a MenU-ben itvdltunk 
|D)ff mddba, Is fflotiiiti seglts4g4ve( vtss*al4pUok a g4p 
operapils rendszerlhez. Mysnkpr m4r a lapozd IN ptasit|“ 

I sok nem aktfvak, Is az adott SOFTWARE gohd nilkUl be- 
tdlthetS. Nem keif megijedni, ugyanis a varlzsgomb attbl 
fUggetlenb! CUemettefhetd, a MULTIFACE a gornb mag- 
nyomlsa utln ism4t aktivvl vdlik, de m4r a MULTIFACE 
ROM roCIkddik. Kit klrdls is felvetddik. Miert nem mindig 
az 'OFF' mldban van a MULTIFACE? Feltehatden sa)|t 
cllra is szersinlnk fethaazndfni a MULTIFACE RAM-Jat, 
ahhaz pedig el Ml tudnunk 4rni BASIC-bdl, vagy g|p* 
kodu oldalrdl a lapozas lehetdslglt (amt pedig csak a 
MULTIFACI 'ON' mddjiiban lahatseges). A misik kirdls 
az, mennyire megbizhatd a visszateris (R)eturft seghsd- 
glval azpkhpz a prpgramokhoz, amelyek megklvlnilk az 
'OFF' al lap© tot Nos (RJeturn a lift mindig vlltsunk kt 'OFF' 
mddba, igy nem brhetbennUnket meglepetls. 

A kfive tkezo lehetosegek csak akkor alinak 
rendelkezesOnkre, ha 128K-S glpet haszni- 

lunkl 

(C)hange - keperny6-vilt6 

Lahatdva teszi u Attapctelisl a Wit iehetsigas 128K 
kipernyfl .kijzbtt. 



(TJoolktt 

(S)elect - memoria-lapozas aktivizalasa 

Lehetfisigdnk van a nyolc lehetsiges memiriaszglet (0- 
7) kfizStt lapozgatnunk. Ilyenkor a 49152 (COOOh) - 65535 
(FFFFh) terUletak aktuiiis kijalzise is ennnek megfelelden 
tdrtinik. 

Magjogyzfa: a MULTIFACE 128 az egyes file-okat faj - 1 ec 
niikUl manti ki, a BASIC betdito 335 byte latt, a leg- 
utolad mdveleti kod hossza pedig 2406 byte az eredeti 
1988 helyett. 

MULTIPRINT 

A MULTIPRINT valojaban ©gy kimentesi lehe- 
tosegeitfil megfosztott MULTIFACE e$ egy 
CENTRONICS ST/WDARD nyomtato Interface 
egyesit^se. A dobozbol kilbg6 mintegy 60 
centimeteres szalagkabelre szerelt 36 polusd 
dugo barmilyen EPSON kompatibilis nyomta- 
tohoz csatlakoztathato. 

A kesziileken elhelyezett varazsgombbal, a 
m4r Ismerf mbdon aktivizalhato a vezirlfi me- 
nu, melynek felepit^se hasonl6 a MULTIFACE 
128-hoz, 4s 128K-s g4pen is megjelenik a 

(C) hange 4s a (S)elect opcio. Nem jelenik meg 
a (S)ave, vlszont uj funkciok alinak rendelke- 
zesre: 

(S)et - nyomtat 6 -vez 4 rl 4 sek beallitasa 
(Q)ult- vis$zat 4 r 4 s a fdmenUbe 

(L) F1- line feed (automatikus soremeles) 

mod be/kikapcsolasa. 

Bokapcsoh 4l)4sbsn 1, kikspcsolt dllasban 0 

CT)ok©ns - A token uzemmod be (1), ijl. 
kikapcsolasa (0). 

|C)op¥ - nvomtatasi kip tipusanak beallitasa 

TCXT - szdveges file nyomtat4sa (csak ASCII) 

NORMAL - grafikus kepemyd nyomtatasa (7 h 1 1 cm) 
LARGE - nagyitott kepemyd nyomtatasa (I^JnlS cm) 
SHADED - szinhhelyesitett, nagyitott k4pernyd 
nyomtatisa (12,7i*16 cm) 

fV¥)idtii - nyomtatasi oszlopok azamimk 
beallitasa 

Az egy soron belUl elhelyezhetd karakterek szdma 0-255 
kozdtt illithatd be. Ennek csak a nyomtatd tipusa szab 
hat&rt 

(M) argins - margbk beallitasa 

Bellllthatjyk a bal-margdt, a legfelsfi sor, a legalsd sor 
pozici6j4i va la mint a sorok kbzotti sziinet nagysag^t. 

(D) iimp - k# SAVE funkcid 
Segitsig^vel m aktuafis kepernyotartalom "SCREEN" nl- 
ven elmenfddik kazettas magnetofonra. 

Megjegyz4s: regebbi MULTIPRINT-werzioknal 
nem kapott helyet a JUMP. Ott a DUMP szere- 
pel a ffimenUben. Az ujabb verzidknai a DUMP 
heiyet a JUMP tolti be, de a (D)UMP probl4ma 
nelkul vegrehajthatol 



~&K GRAF ? yc / ’•EXFT'jI TC4R 



I&itoitis qr&fikai utcisitasokkeil 



lz elmuit alkalommai megismerhettiik azt a 
fogast, hogy hogyan lehetseges minimalis pa- 
rancsokkal bovfteni a gep sajat interpreterit. 
Most egy ujabb technikai megoldast ismerte- 
tunk, amely tovabblepes az elozohoz kipest, 
bar annak nem szoros folytatisa. A most is- 
mertetesre kerulo rutin legjeliemzobb tulaj— 
donsaga, hogy ujabb BASIC parancsainkat be- 
epithetjuk a. programsorokba, igy egy teljes 
(sajat utasitaSOkbdl atid) prograiftStt^dril .$* 
pithetiink fei. Szemlelteto programunk leheto- 
ve teszi vonalak rajzolasat - rugalmasabb 
megoldassal - mintha ezt a beepitett PLOT- 
DRAW utasitaspar segitsegevel vegeznenk. 
Befasthetunk zart teruteteket (FILL uzemmod), 
^ajzoihatunk zart negyszog-idomokat es - ami 
a legfontosabb - ellfpsziseket is. Bz litdBBit 
azert emeltuk ki, mert a jelen pillanatban ren- 
delkezesre altd BASIC bovltok es rajzolo- 
pTogramok tobbsege ezt a funkciot nem ta- 
mogatja. 

Mint mindig, most is a rutin ismertetesevel 
kezdjuk, majd ezt kovetoen fogjuk reszietesen 
taglalni a mQkddisi mechanizmust. A rutin 625 
byte hosszd, es a memoriaban a 64624 deci- 
mals cimtol helyeztuk ei. Tekintettel arra, 
hogy a memoria vegen talalhato, ne felejtsuk 
el a RAMTOP-ot lejjebb afiitani (CLEAR 64623)! 



64624 


253,203,12,126 


FD 


CB 


0C 


7E BIT 


7 , (IY+12) 


64628 


192 


CO 






RET 


NZ 


64629 


42,93,92 


2A 


5D 


5C 


LD 


HL, (23645) 


64632 


229 


E5 






BUSH 


HL 


64633 


42^69,92 


2A 


45 


5C 


LD 


HL, (23621) 


64636 


205,110,25 


CD 


6E 


19 


CALL 


6510 


64639 


253,86,13 


FD 


56 


0D 


LD 


D, ( IY+13 ) 


64642 


20 


14 






me 


D 


64643 


30,0 


IE 


00 




LD 


E, 0 


64645 


205,136,25 


CD 


68 


19 


CALL 


6536 


64648 


48,14 


30 


0E 




JR 


NC, 64664 


64650 


42,85,92 


2A 


55 


5C 


LD 


HL, (23637) 


64653 


62,192 


3E 


CO 




LD 


A, 192 


64655 


166 


A6 






AND 


(HL) 


64656 


32,11 


20 


0B 




JR 


NZ, 64669 


64658 


35 


23 






INC 


HL 


64659 


35 


23 






INC 


HL 


64660 


35 


23 






INC 


HL 


64661 


34,93,92 


22 


5D 


5C 


LD 


(23645), HL 


64664 


231 


E7 






RST 


32 


64665 


254,234 


FE 


EA 




CP 


234 


64667 


40,2 


28 


02 




JR 


Z, 64671 


64669 


207 


CF 






RST 


08 


64670 


11 


0B 






DEFB 


11 


64671 


231 


B7 






RST 


32 


64672 


17,224,252 


11 


E0 


FC 


LD 


DE, 64736 


64675 


229 


E5 






PUSH 


HL 


64676 


26 


1A 






LD 


A,(DE) 


64677 


230,127 


E6 


7F 




AND 


127 


64679 


79 


4F 






LD 


C,A 


64680 


223 


DF 






RST 


24 


64681 


246,32 


F6 


20 




OR 


32 


64683 


185 


B9 






CP 


C 


64684 


32,9 


20 


o 

VO 




JR 


NZ, 64695 


64686 


231 


E7 






RST 


32 


64687 


26 


1A 






LD 


A , ( DE ) 


64688 


19 


13 






INC 


DE 


64689 


23 


17 






RLA 





64690 


48, 


240 


30 F0 




JR NC, 64676 


64692 


225 


El 






POP 


HL 


64693 


24, 


17 


18 


11 




JR 


64712 


64695 


26 




1A 






LD 


A,(DE) 


64696 


19 




13 






INC 


DE 


64697 


23 




17 






RLA 




64698 


48i 


251 


3b 


FB 




JR 


NC, 64695 


64700 


19 




13 






INC 


DE 


64701 


19 




13 






INC 


DE 


64702 


26 




1A 






LD 


A, (DE) 


64703 


225 


El 






POP 


HL 


64704 


34, 


93,92 


22 


5D 


5C 


LD 


(23645), HL 


64707 


167 


A7 






AND 


A 


64708 


32, 


,221 


20 


DD 




JR 


HZ, 64675 


64710 


207 


CF 






RST 


08 


64711 


11 




OB 






bEFD 


ii 


64712 


235 


EB 






EX 


DE,HL 


64713 


94 




5E 






LD 


E, (HL ) 


64714 


35 




23 






INC 


HL 


64715 


86 




56 






LD 


D, (HL) 


64716 


235 


EB 






EX 


DE,HL 


64717 


205,223,252 


CD 


DF 


FC 


CALL 


64735 


64720 


223 


DF 






RST 


24 


64721 


254,47 


FE 


2F 




CP 


47 


64723 


40, 


,202 


28 


CA 




JR 


Z, 64671 


64725 


225 


El 






POP 


HL 


64726 


34, 


,93,92 


22 


5D 


5C 


LD 


(23645), HL 


64729 


217 


D9 






EXX 


64730 


33, 


,88,39 


21 


58 


27 


LD 


HL, 10072 


64733 


217 


D9 






EXX 




64734 


201 


C9 






RET 




64735 


233 


E9 






JP 


(HL) 


64736 


lass'- JLa& 


*76 




tb$ 


DEFB 




64737 

64738 


lie 


, Aosr 


6F 

6E 




1 

4*4 


DBFs 

DEFB, 




64739 


m. 


223 


61 






«u\ 






EC 




mm 


BEFB 




6474l| 


74 




4A 






DEFW 


64842 




DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 



n" 

e ts 

g" 

y " 

z* 

e" 

tH+128) 



T^EFW 6491X ) 



65 


% 


DEFB 


HgH * 


6C 


fep 


DEFB 


"1" 


6C 




DEFB 


H l fl 


69 


1 


DEFB 


« 


70 


V 


DEFB 


KpH 


73 


S 


DEFB 


«s" 


7a - — m 


DEFB 


« 2 m 


69 




DEFB 


M i M 


F3 


w* 


DEFB 


"s" (+128 ) 


32 




DEFW 


65074 


FE 








66 


pr 


DEFB 


II £M 


65 


% 


DEFB 


w e « 


73 


Iwr 


DEFB 


h s « 


F4 


lbs? 


DEFB 


K t K (+128) 


D2 

p D 

70 7 ) 




DEFV? 


64978 


|| 


DEFB 


"p" 


6F o 

6E U 




DEFB 


«o« 


9k, ■ 


DEFB 


K n* 


F4 X 
C7 1 




DEFB 


M t M (+128) 




DEFW 


64967 


FD 

73 




DEFB 


HgH 


7A 




DEFB 


« z ll 


69 


DEFB 


"i" 


EE 


€ 


DEFB 


K n M (+128) 


B4 


DEFW 


64948 


FD 








00 




HOP 















64924 


239 


EF 


RST 


40 


64782 


205,25,253 


CD 19 FD 


CALL 64793 


64925 


1 


01 


DEFB 


1-BXCH 


64785 


223 


DF 


RST 24 


64926 


49 


31 


DEFB 


49-DUP 


64786 


254,44 


FE 2C 


CP 44 


64927 


160 


AO 


DEFB 


160-0 


64788 


40,2 


28 02 


JR Z, 64792 


64928 


56 


38 


DEFB 


56-EXIT 


64790 


207 


CF 


RST 08 


64929 


205,183,36 


CD B7 24 


CALL 


9399 


64791 


ii 


OB 


DEFB 11 


64932 


239 


EF 


RST 


40 


64792 


231 


S7 


RST 32 


64933 


1 


01 


DEFB 


1-EXCH 


64793 


223 


DF 


RST 24 


64934 


27 


IB 


DEFB 


27— MEG 


64794 


205,136,44 


CD 86 2C 


CALL 11400 


64935 


160 


AO 


DEFB 


160-0 


64797 


48,247 


30 F7 


JR MC, 64790 


64936 


1 


01 


DEFB 


1-EXCH 


64799 


205,141,44 


CD 8D 2C 


CALL 11405 


64937 


56 


38 


DEFB 


56-EXIT 


64802 


56,18 


38 12 


JR C, 64822 


64938 


205,183,36 


CD B7 24 


CALL 


9399 


64804 


205,59,45 


CD 3B 2D 


CALL 11579 


64941 


239 


EF 


RST 


40 


64807 


223 


DF 


RST 24 


64942 


27 


IB 


DEFB 


27-MEG 


64808 


254,13 


FE OD 


CP 13 


64943 


160 


AO 


DEFB 


160-0 


64810 


200 


C8 


RET Z 


64944 


56 


38 


DEFB 


56-EXIT 


64811 

64813 


254,44 

200 


FE 2C 
C8 


CP 44 

RET Z 


• 64945 


195 i 183 , 36 


I 


fjlllilf 


-> 

i 












64814 


254,47 


FE 2F 


CP 47 


64948 253,203,2,134 


FD CB 02 86 


RES 




64816 


200 


C8 


RET Z 


64952 


205,77,13 


CD 4D OD 


CALL 


3405 


64817 


254,41 


FE 29 


CP 41 


64955 


33,144,92 


21 90 5C 


LD 


HI., 23696 


64819 


200 


C8 


RET Z 


64958 


126 


7E 


LD 


A,(HL) 


64820 


207 


CF 


RST 08 


64959 


246,248 


F6 F8 


OR 


248 


64821 


11 


OB 


DEFB 11 


64961 


119 


77 


LD 


(HL),A 


64822 


229 


£5 


PUSH HL 


64962 


253,203,87,182 


FD CB 57 B6 


RES 


6 , ( IY+87 ) 


64823 

64824 
64827 


231 

205,39,253 

225 


E7 

CD 27 FD 
El 


RST 32 
CALL 64807 
POP HL 


64966 






-si* 


■J 


64828 


34,93,92 


22 5D 5C 


LD (23645), HL 


64970 


205,7,35 


CD 07 23 


CALL 


8967 


64831 


205,178,40 


CD B2 28 


CALL 10418 


64973 


237,67,125,92 


ED 43 7D 5C 


LD 


(23677), BC 


64834 

64836 

64837 


56,4 

35 

195,180,51 


36 04 
23 

C3 B4 33 


JR C, 64840 
INC HL 
JP 13236 


64977- 

54978 


J01„ v 

■ ' " " 


_ RET 

ED 4B 70 5C LD : 


BC, (23577) 


64840 


207 


CF 


RST 08 


64982 


80 


50 


LD 


D,B 


64841 


1 


01 ... 


DEFB 1 - f 


64983 


89 


59 


LD 


E,C 


64342" 








64984 

64987 


205,242,253 

56,6 


CD F2 FD 
38 06 


CALL 

JR 


65010 , 
C, 64995 


64843 


254,40 


FE 28 


CP 40 


64989 


4 


04 


IMC 


B 


64845 


32,39 


20 27 


JR NZ, 64886 


64990 


120 


78 


LD 


A,B 


64847 


231 


E7 


RST 32 


64991 


254,176 


FE BO 


CP 


176 


64848 


205,14,253 


CD OE FD 


CALL 64782 


64993 


56,245 


33 F5 


JR 


C, 64984 


64851 


205,7,35 


CD 07 23 


CALL 8967 


64995 


66 


42 


LD 


B,D 


64854 


205,229,34 


CD E5 22 


CALL 8933 


64996 


120 


78 


LD 


A,B 


64857 


223 


DF 


RST 24 


64997 


5 


05 


DEC 


B 


64858 


254,41 


FE 29 


CP 41 


64998 


167 


A7 


AND 


A 


64860 


32,22 


20 16 


JR HZ, 64884 


64999 


200 


C8 


RET 


Z 


64862 


231 


£7 


RST 32 


65000 


205,242,253 


CD F2 FD 


CALL 


65010 


64863 


254,45 


FE 2D 


CP 45 


65003 


216 


D8 


RET 


c 


64865 


32,17 


20 11 


JR NS, 64884 


65004 


120 


78 


LD 


A,B 


64867 


231 


E7 


RST 32 


65005 


5 


05 


DEC 


B 


64868 


254,40 


FE 28 


CP 40 


65006 


167 


A7 


AND 


A 


64870 


32,12 


20 OC 


JR NZ, 64884 


65007 


32,247 


20 F7 


JR 


MZ, 65000 


64872 


231 


E7 


RST 32 


65009 


201 


C9 


RET 




64873 


205,14,253 


CD OE FD 


CALL 64782 


65010 


75 


4B 


LD 


C,E 


64876 


223 


DF 


RST 24 


65011 


205,27,254 


CD IB FE 


CALL 


65051 


64877 


254,41 


FE 29 


CP 41 


65014 


48,6 


30 06 


JR 


MC, 65022 


64879 


32,3 


20 03 


JR 232 , 64884 


65016 


121 


79 


LD 


A,C 


84881 


231 


E7 


RST 32 


6501? 


187 


BB 


CP 


E 


64882 


24,5 


18 05 


JR 64889 


65018 


55 


37 


SCF 




64884 


207 


CF 


RST 08 


65019 


200 


ce 


HIT 


Z 


64885 


11 


OB 


DEFB XI 


65020 


24,3 


18 03 


JR 


65025 


64886 


205,14,253 


CD OE FD 


CALL 64782 


65022 


12 


OC 


xm 


C 


64889 


253,126,68 


FD 7E 44 


LD A, (11+68) 


65023 


32,242 


20 P2 


JR 


HZ, 65011 


64892 


205,40,45 


CD 28 2D 


CALL 11560 


65025 


75 


4B 


LD 


C,E 


64895 


253,126,67 


WD 7E 43 


LD A, (11+67) 


65026 


121 


79 


LD 


A,C 


64898 


205,40,45 


CD 28 2D 


CALL 11560 


65027 


13 


OD 


DEC 


C 


64901 


239 


EF 


RST 40 


65028 


167 


A7 


AND 


A 


64902 


192 


CO 


DEFB 192-STMQ 


65029 


55 


37 


SCF 




64903 


2 


02 


DEFB 2-DEL 


65030 


63 


3F 


CCF 




64904 


3 


03 


DEFB 3-SUB 


65031 


200 


C8 


RET 


Z 


64905 


1 


81 


DEFB 1-EXCH 


65032 


205,27,254 


CD IB FE 


CALL 


65051 


64906 


224 


EO 


DEFB 224-RCL-O 


650?5 


48,7 


30 07 


JR 


MC, 65044 


64907 


3 


03 


DEFB 3-SUB 


65037 


123 


7B 


LD 


A, E 


64908 


1 


01 


DEFB 1-EXCH 


65038 


61 


3D 


DEC 


A 


64909 


56 


38 


DEFB 56 -EX IT 


65039 


185 


B9 


CP 


C 


64910 195,183,38 


C3 B7 24 


JP 9399 


65040 

65041 

65042 


55 

200 

163 


37 

C6 

B7 


SCF 

RET 

OR 


z 


£4913 


205,14, 253 


€B mrm 


' Cara, 


A 


64916 


239 


EF 


RST 40 


65043 


201 


C9 


RET 




64917 


49 


31 


DEFB 49-DUP 


65044 


121 


79 


LD 


A,C 


64918 


160 


m 


DEFB 160-0 


65045 


13 


OD 


DEC 


C 


64919 


1 


01 


DEFB 1-BXCH 


65046 


167 


hi 


AMD 


A 


64920 


56 : 


36 


DEFB 56-EXIT 


65047 


32,239 


20 EF 


JR 


MZ, 65032 


64921 


205,183,36 


CD B7 24 


CALL 9399 


65049 


183 


B7 


OR 


A 




[ |i|| g||£ 



1 1 1 



£5050 


201 




C9 






RET 




65173 


33,195,254 


21 


G3 


FE 


Lb 


HL, 65219 


65051 


197 




C5 






PUSH 


BC 


65176 


34,104,92 


22 


68 


50 


LD 


(23666 },Ht 


65052 


213 




D5 






PUSH 


DE 


65179 


205,121,253 


CD 


79 


FD 


CALL 


64083 


65053 


205,170 


f 34 


CD 


AA 


22 


CALL 


8874 


65182 


33,146,92 


21 


92 


5C 


LD 


KL, 23698 


65056 


71 




47 






LD 


B,A 
















65057 


4. 




04 






INC 


B 


65185 


34,104,92 


22 


§8 


5C 


LD 


(23656), ML 


65058 


126 




7E 






LD 


A , ( HL ) 


65188 


239 


EF 






RST 


40 


65059 


7 




07 






RLCA 




65189 


164 


A4 






DEFB 


164-10 


65060 


13,253 




10 


FD 




DJN2 


65059 


65190 


162 


A2 






DEFB 


162-0.5 


65062 


56,7 




38 


07 




JR 


C, 65071 


65191 


4 


04 






DEFB 


4-MPY 


65064 


121 




79 






LD 


A, C 


65192 


15 


Of 






DEFB 


15-Abb 


65035 


230,7 




E6 


07 




AND 


7 


65193 


49 


31 






DEFB 


43-byp 


65067 


205,236 


,34 


CD 


EC 


22 


CALL 


8940 


65194 


56 


38 






DEFB 


5 6 -EX IT 


65070 


183 




B7 






OR 


A 


65195 


205,162,4.5 


CD 


A2 


2D 


CALL 


11682 


65071 


209 




D1 






POP 


DE 


65198 


33,104,1 


21 


68 


01 


LD 


HL, 360 


65072 


193 




Cl 






POP 


BC 


65201 


183 


B7 






OR 


A 


f 5 ::L 









|j( 




«* 
— - 




65202 

65204 


237,66 

48,166 


ED 

30 


42 

A6 




SBC 

JR 


HL#BC 
NC, 65116 


65074 251,126 


,67 


FD 


7E 


43 


LD 


A, ( IY4*67 ) 


65206 


239 


EF 






RST 


40 


65077 


205,40, 


45 


CD 


28 


2D 


CALL 


11560 


65207 


2 


02 






DEFB 


2-DEL 


65080 


253,126 


,68 


FD 


7R 


44 


LD 


A, ( IY+68) 


65208 


224 


E0 






DEFB 


224-RCL-O 


65083 


205,40, 


45 


CD 


28 


2D 


CALL 


11560 


65209 


225 


El 






DEFB 


225-RCL-l 


65086 


205,14, 


253 


CD 


0E 


FD 


CALL 


84782 


65210 


56 


38 






DEFB 


5 6 -EX IT 


65089 


239 




EF 






RST 


4 d 


65211 


205,7,35 


CD 


07 


23 


CALL 


8367 


65090 


164 




A4 






DEFB 


164-10 


65214 


237,67,125,92 


ED 


43 


7D 5C 


LD 


( 23677 ),BC 


65091 


5 




05 






DEFB 


5-DIV 


65218 


201 


C9 






RET 




65002 

65093 


195 

2 




C3 

02- 






DEFB 

DEFB 


195-ST-M3 

2-DEL 


“Wzis 




- -8JJ 




DBFS 


..30 


65094 


194 




C2 






DEF» 


194-S#-K2 
















65005 


2 




02 






DEFB 


2-DSL 


65248 


0 


00 










65086 


193 




Cl 






DEFB 


193-ST-Kl 
















65097 


2 




02 






DEFB 


2-DEL 
















65098 


182 




CO 






DEFB 


102-ST-MO 
















65099 


2 




02 






DEFB 


2-DEL 


A rutin fefioitess. 












65100 


160 




A0 






DEFB 


160-0 

















65101 

65102 

65103 

65104 

65105 
65100 
65109 

65112 

65113 
65116 
6511? 

65118 

65119 

65120 

65121 

65122 

65123 

65124 

65125 

65126 

65127 

65128 
65131 

65134 

65135 

65136 

65137 
65140 

65143 

65144 

65145 

65146 

65147 

65148 

65149 

65150 

65151 

65152 
65155 

65158 

65159 

65160 

65161 
65164 

65167 

65168 

65169 

65170 

65171 

65172 



226 

227 

4. 

56 

205,213,45 

70 

58.125.92 
129 

50.125.92 
239 

49 

52 

64 

176 

0 

90 

5 

163 

4 

49 

56 

33,195,254 

34.104.92 
239 

32 

56 

33.146.92 

34.104.92 
239 

226 

4 

227 

4 

224 
15 

1 

56 

33,195,254 

34.104.92 
239 

31 

56 

33.146.92 

34.104.92 
239 

226 

4 

225 
15 
56 



E2 

E3 

04 
38 

CD D5 2D 

IF 

3A 7D 5C 
81 

32 7D 5C 
EF 
31 
34 
40 
BO 
00 
5A 

05 
A3 
04 
31 
38 

21 03 FE 

22 68 5C 



5C 

5C 



20 
38 

21 92 

22 68 
EF 

E2 

04 

E3 

04 

EO 

OF 

01 

38 

21 C3 FE 

22 68 5C 
EF 

IF 

38 

21 92 

22 68 
EF 
E2 
04 
El 
OF 
38 



DEFB 226-RCL-2 
DEFB 227-RCL-3 
DEFB 4-MPY 
DEFB 56-EXIT 
CALL 11733 
LD C,A 
LD A, (23677) 
ADD A,C 
LD (23677) ,A 
RST 40 
DEFB 49-DUP 
DEFB 52-STK 
DEFB 64 
DEFB 176 
DEFB 0 
DEFB 90 
DEFB 5-DIV 
DEFB 163-PI/2 
DEFB 4-HFY 
DEFB 49-DUP 
DEFB 56-EXIT 
LD HL, 65219 
LD (23656), HL 
RST 40 
DEFB 3 2 -COS 
DEFB 5 6 -EXIT 
LD HL, 23698 
LD (23656), HL 
RST 40 

DEFB 226-RCL-2 
DEFB 4-MPY 
DEFB 227-RCL-3 
DEFB 4-MPY 
DEFB 224-RCL-O 
DEFB 15-ADD 
DEFB 1-BXCH 
DEFB 56-EXIT 
LD HL, 65219 
LD (23656), HL 
RST 40 
DEFB 31-SIN 
DEFB 56-EXIT 
5C LD HL, 23698 

5C LD ( 23656 ),KL 

RST 40 

DEFB 226-RCL-2 
DEFB 4-I4FY 
DEFB 225-RCL-l 
DEFB 15-ADD 
DEFB 56-EXIT 



A. rut in t 8 RANDOMIZE USR 84824 utasitissal Inditfut; 

©bbdl is iiitszik, hogy 4 belepes 8 rutin kezdeten torteniL 
A? ©gyas gipi kodu szubrutinok egymastol jdl ©MiatardH 
hatdk (ezt a Ifstiben is je(dHuk): 
t. utasltissor ertelmezese (S4824-64735) 

2. utasltls-string-ek peramdterezdse (84738-84781) 

3. szintaktikai vizsgilat szubrutinja (84782-64841) 

4. a Vonal' szubrutin (64842-64912) 

5. a 'negyzat' szubrutin (64913-64947) 

6. a 'szin' szubrutin (64948-84966) 

7. a 'pont' szubrutin (64967-64077) 

8. a 'fast' szubrutin (64978-65073) 

9. az 'ellipsis' Ezubrutin (65074-65218) 

10. kalkufator adstmezd (65219-65248) 

A rutin iitsimezise 

Uj utasitasainkat dirakt parancakdnt ilk programsoro kba 
is beepithetjuk A parancsszerkezatnak minden esetben a 
kdvetkezokeppen kail elhelyazkedme: 

xx RANDOMIZE USR 64624: REM nnn mmm / 

ooo ppp / ... 



ahoi kx 

nnn is ooo 
mmm 6s ppp 



- a program sorszama (direkt 
parancs asaten elhagyhatd) 

- tetszoiegas utasitas nave (pi. 
vonal) 

- az utasitashoz rendelt szin 
taktikai szerkazet (Id. kds&bb) 



Amikor a vezirlis a RAM DO MIZE USR 64624 utasitisra 
adddik, betspUnk az alobb ismartetatt rutinba. Itt vazlato- 
san a kdvetkezo tortinik: a rutin magkaresi az adott 
programsort ehhez kit ROM^ivatkozist is alfcalmaztunk 
(6536/1 988h - utaskiskeresis, 6510/196Eh - sorszimti- 
rolas). Amikor megkerestCik a kattd&pont utini utasltis 
haiyii ieaHendrizzCik, hogy ott 'REM' tai&lhatd-e. EUank©- 
z& esetben 'Konsanta eei BASIC-' hibatizanetat jalanltUnk 
meg. Ezutan beiliitjuk a stringrterUlat baziscimet, as ki- 
karessOk az adott utaskast a neve alapjin. Ha nam tali- 
lunk ilyet vagy hibes az utaskdt neva (pt 'elHpszis 1 ha- 



lyeft 'elipszis'-l frtunk), ugy ismdt a mdr jdlismert hiba- 
uzenelet kapjuk. 

A string-mezdn az egyes utaslt&sok utolso karakterst 
ASCH-kddjuk 128-cal megndvett drtdke jelzi. Ezt kdvetdsn 
taroltuk el az adott utasiidshoz tartozd szubrutin Itezddci- 
mdnek alid/felsd byte-jit. Az ezt koveto szubrutin egy 
ugynevezett IMs szMatcfilai vizsgilatot hajt vegre. 
Azdrt kozos, inert ezt a szubrutint a Test' is a 'szin' uta- 
sitasok kivdtelevel (ezek parameter nilkQii utasltasok) az 
dsszes utasltds msghlvja, s itt tdrtenik az utasitast ko- 
vetd szerkezet elsd vizsgdlata. Ha a szerkezetben hiba 
van, mir itt kildpiink 'Nonsen m~.‘ hibaUzenettel, is 
ugyancsak itt vdgezztik el azt a szOrest is, bogy a para- 
meter neve csak olyan valtozondv lehet, amelyet mar 
eldzdleg mar deftnidltunk, egydbkdnt a 'Variable not fo- 
und' hibauzenet jelenik meg. Ehhez segitsigkippen a 
ROM-beli 10418/28B2h rutint hlvtuk meg, ami a valtozdk 
keresdsdt timogatja. 

A 'vonal' utasitas 

Szubrutinja a 64842-es cimen kezdodik. 

Az utasitis szintaktikija a kdvetkezd: 

REMvonal(x1,y1 H*2,y2) 
ahol x1,y1 - a kiinduld pont koordinataja 
x2,y2 - a vegpont koordinitaja 
Megjegyzes: csak az itt lathato szerkezet helyes, a zarojel 
nem hagyhato el. Ha a parameterek erteke tulnyulik a 
0<x<255, 0<y<175 tartomanyon, 'Integer out of range' 
hibaiizenetet kapunk. Az egyes paramdierak kozott tet- 
szdleges szimu SPACE hagyhato. 

PI. huzzunk egy egyenest a kepernydn; 

10 RANDOMIZE USR 84624: REMvonal{0,0H100,100) 

RUN 

Mukddese megfelel a PLOT Xl,y1: DRAW x2,y2 szerkezet- 
nek, de sokkal rugalmasabb. 

A szubrutinban elcszor megfortenik a COORDS rendszer- 
valfozd feftbltesB {a ROM 8967/2307h es 8933/E522H ru- 
tinok segitsigevel), ezt kdvetden vdgezztik el a bdvitett 
paramdter-lfinc vizsgilatit (itt is kilepOnk 'Nonsense.*' 
hibauzenettel ha a szerkezetben hiba van). A DRAW uta- 
sitis csak relativ Idpdst tud vdgnehajtani, igy ha a DRAW 
ROM rutihjit akafjuk meghivni, elobb ki kail szamoinunk 
x2-x1 is y2-y1 ktildnbdzetdt, erre a labegdpontos kalku- 
latent haszniltuk lei. A szubrutin vigin meghivjuk a 
ROM-beli DRAW LINE rutint, amelynek belipisi pontja a 
9398/24B7H elm. A DRAW LINE rutin helyes mflkddisihez 
a kiindulo ppzicidt a COORDS rendszervaltozonak kail tar- 
talmaznia, a ndvekminyt pedig a kalkulitor-verem teiejdn 
kell elhelyeznOnk. 

A 'pont' utasitas 

Szubrutinja a 64967. cimen kezdddik. 

Az utasitis szintaktikija a kdvetkezd: 

REMpontx1 f y1 

ahol x1,y1 - a megadott pont koordinitaja 
Megjegyzis: nem kell zirdjelet tenniink. Ha a paramete- 
rek irtike tutnyilik a 0<x1<255, 0^y1<175 tartomi- 
nyon, 'Integer out of range' hibaiizenetet kapunk. Az 
egyes parameterek kozott tetszdleges szamu SPACE 
hagyhatd. 

A szubrutin csak a COORDS rendszervaltozo teltottisit 
oidja meg a 8967/2307 h ROM rutin segltsegdvel, a pont a 
kepernydn nem jelenik meg. Ez az utasitis sziiksiges a 
'negyzet', az 'ellipszis' is a 'fast' utasitis hasznilata eldtt, 
a kiindulo pozicid beillitasihoz 



yl - a tiglalap y-lrinyu oldala. 

Meg|agyz4s: a tiglalap bal also pozicidjat (x,y) a 'pont' 
utasitissal eldtte be kell illitani. Ha a parameterek irtike 
tulnyulik a 0^x+x1<256, 0<y+y1<175 tartomanyon, 'In- 
teger out of range' hibadzenetet kapunk. Az egyes para- 
miterek kdzdtt tetszdleges szimu SPACE hagyhati. Ha 
x1=y1 akkor az eredminy negyzet lesz. 

PL rajzoljunk egy figlatapot a kipernydn: 

10 RANDOMIZE USR 64624: R£Mpont100,10/negyzet30,50 

RUN 1 

Mdkodise megfelel a PLOT KT- DRAW ftyl: DRAW xl,©: 

DRAW 0,-yl: DRAW utasltissorozatnak. 

A szubrutinban eldillitjuk a lebegopontos katkulitor se~ 
gitsigivel a megfeleld koordinita-poziciikat, majd mind 
a nigy vonal felrajzolisihoz meghlvjuk a 9399/24B7h 
ROM rutint. 

A *fest* utasitas 

Szubrutinja a 64978. cimen kezdodik. 

Az utasitis paramiter nilkuti, szintaktikija a kdvetkezd: 
REMpontx,y/fest 

Megjegyzis: Az utasitis kiadasa eldtt a klvint poziciot a 
'pent' utasitissal be kell illitani. 

Az utasitas meghatirozott zirt idem tinta szlnne! vald ki- 
tdltesit seglti eld. A szubrutin mOkodesi mechanizmusara 
most nem tirUnk ki, ugyanis egy ilyen algoritmuson ala- 
puld 'FILL' rutin mar ismertetve lett az LSI ATSZ gondo- § 
zasaban 1988-ban megjelent 'RUTIN^rdl RUTIN-ra' cimu 
konyvben. 

PL tdltsUnk be egy zirt idomot elozd programsorunkat 
bdvitsiik: 1 

10 RANDOMIZE USR 64624: REMpont100,10/negyzet30,50/ | 

pont120,30/fest 

Az 'ellipszis' utasitas 

Szubrutinja a 65074. cimen kezdddik. 

Az utasitis Szintaktikija a kdvetkezd: 

REMpontx,y/ellipszisx1,y1 
ahol x,y - az ellipszis kozippontja. 

xl - az ellipszis rovidebbik sugarinak merete 
(0-255) 

yl - az ellipszis sugarnovekminye 
y1=10 - kor 

yl <10- x irinyu sugarnovekminy 
yl >10 — y irinyu sugirndvekminy 
Megjegyzis: az 'eilipszis' utasitas kiadasa eldtt be kell il- 
litanunk m ellipszis kdzeppontjat a 'pont' utasitas segit- 
sigivel. Az agyes paramiterek kozott tetszdleges SPACE- 
t helyezhetiink el Ha m 'ellipszis' elhagyna a kipernydt, 
'Integer out of range' hiba uzenetet kapunk. 

A mechanizmus megirtesihez tekintsuk at eldbb a mate- 
matikai alapfogalmakat. 

igy iltaiinps ellipszis a kdvetkezd fuggvinnyel irhatd le: 



Egy 'a' is 'b' filtengalyd eilipszis egyenlete; 




Atrendezve: 




A utasitas 

Szubrutinja a 84913. cimen kezdddik. 

Az utasitas szintaktikija a kdvetkezd: 

REMpontx,y/negyzetx1,y1 

ahol xl - a tiglalap x-irinyu oldala 



Az ellipszis pontjalra f|x/y)=0; az elhpszisen klvOM 
ponlokra; f|x,y}>0, az eihpr».hftaii bsiuli pontokra ?(* ( y)>Q, 



k helyett (x-l)-eL itletve y helyett {y+li-et irva; 

f(x-1, y)«b 2 (x-1) 2 + a 2 v 2 - 0 2 b 2 ' 
= b 2 k 2 + a 2 y 2 - a 2 b 2 - b 2 (2 k- 1} 



=f(x, v) - b 2 (2 k- 1) 



f(x, v+1) - b 2 x 2 + a 2 (y+1) 2 - a 2 b 2 - 
- b 2 x 2 + a 2 v 2 -a 2 b 2 + a 2 (2y+1) - 

= f(*,v) + a 2 (2y+1) 



dfx = -(2x-1)b 2 



dfy * (2y+lja 2 

Ismet x helyett x-1-et, y helyett y+1-et behelyettesitve: 



df(x- 1 )=- 1 (2fx- 1 )- 1 )b 2 =-(2x-1 )b 2+ 2b 2 *dfx+2b 2 
df(y+1) = (2(y+1)+1)a 2 = dfy+2a 2 



Az ellipszis jobb felso negyedet as x=a, y=0 koordinataju 
pontbol kiindulva rajzoljuk meg, ekkor: 



dfx = — b 2 £2a— 1 ) es dfy = a 2 



Az eljaras (amely a BRESENHAM-algoritmus egyszertisi- 
tett valtozata) az alabbi Basic programme! szemleltethe- 



10 INPUT a,b 

20 LET x=a: LET y=0: LET f=0 

30 LET dfx— bt 2*(2*a- 1): LET dfy«a f 2 

40 PLOT x,y 

50 IF f<0 THEM LET y-y+1: LET f=f+dfy: LET 
dfy-dfy+2* a f 2 

60 IF f>=Q THEM LET x«x-1: LET f-f+dfe: LET 
dfx=dfx+2* b 1 2 
70 IF x<Q THEM STOP 
80 GO TO 40 



Ha Uiprobaljuk a programot (adjunk meg az inputnak pi. 
20-at es 40~et) lathatjuk, bogy az ellipszis Jobb felsS n©- 
gyede - meglehetosen laaaan - rriegjelenik a kepernydn. 
Az 'ellipszis' szubrutin is ezen az algoritmuson alapszik, 
bar ennel jdval bonyolultabb, eii teljes ellipszis kepet adja 
eredmenyul, ez elozetesen megadott poztciohoz kdpest. 
Az eg yes pontok kiszamitdsat a lebegdpontos kalkulator 
segitsegdvel oltfjuk meg. A rutin felhasznai egy sajat kat- 



kul4tor-mem6riaterUletet is, amely a 65218, birritdl 30 
byta-dt fog la I @1 a program iogvigdh, 

PL rejzoljunk egy etlipszist a kdpernyore: 

10 RANDOMIZE USR 84624: REMpant100,100/ellipszis 
22,32 
RUN 



A 'satin' utasitas 



Szubrutihja a 64946. clmen kezdddtk. 

Az utasitas parameter helkuit, Simtaktikija a kcivetkezd: 
REMszin/.., 

Amikor m e g va 1 1 ozt a t j u k a szinaket a kepemyoh rnegte- 
podve fogjuk tapasztalni, hogy az adott rajzolat ktilonos 
mddovt jelenik meg. Alaphelyzetben a rajzolat minden 
egyes pontja mdgotti attributurh hatter-szine a keret 

(BORDER) szinet veszi fel, a tinta szin pedig az ellentett 
v4glet szinet, pi. vbrds hatternel feh4r vonal, sirga hat- 
ternel fekete vonal. Amennyiben a REM sor elejdrt meg- 
adjuk ezt az utasit&st, a szinek mar a helyukdn lesznek. 

PI. 10 RANDOMIZE USR 64624: REMvonal(20,2OH1 00,1 001 
RUN 

Majd irjuk be: 

5 BORDER 2: PAPER 5: INK 0: CLS 
es ismet RUN. 

A hiba elkerOlheto, ha a 10. sort modositjuk: 

10 RANDOMIZE USR 64624: REMsztn/vonal(2O,20HlO0, 
100 ) 



A szubrutinban a 34O5/0D4Dh ROM rutin meghtvisival 
allitjuk be az ideiglenes szinlista elemeket. 

Megjegystls: ha tobb programsorbo! all a programunk, 
eleg a 'szin' parancsot az elso sorban ervdnyesitenOhk. 

Az egyes utasitasok megadhatok kis es nagybetGvel is: 
'vonal', 'VONAL' 4s 'VoNaU' egyendrteku! 



Vegiil a rutin alkalmazasira egy demonstracios progra- 
mot mutatunk be: 



10 REM DEMOGRAPHY * 

20 RANDOMIZE USR 64624: REMpont125,85/ellipszis4O,10 
Aes t/eHipszis20, 30/pont 125,75/allipszis33,25 
30 FOR i*Q TO 8 STEP 2 

40 RANDOMIZE USR 64624: REMpont47,127/ellipszis20,i 
50 NEXT i 

60 FOR i=Q TO 255 STEP 5 

70 RANDOMIZE USR 64624: REMvona!(0,QHi,175) 

30 NEXT i 

90 FOR 1*205 TO 0 STEP -35 

100 RANDOMIZE USR 64624: REMponti,10/negyzet20,75 
110 NEXT i 



RUN, majd irjuk be: 

5 BORDER 7: PAPER 1: INK 5: CLS 

A tizes sorba pedig szurjuk be a REM moge: szin/ 4s is- 
met RUN. 




Jh hanggenerfilor pmymnrnzina 



<Sok 128K geppel rendelkezo leveliro kivan- 
saganak teszunk most eleget, amikor ismer- 
tetjuk a 128K gep 3 csatornas hanggenerato- 
ranak kozvetlen programozasat. Az 5. reszben 
mar megismerhettuk a hanggenerator PLAY 
utasitas segitsegevel torfenS vezerleset, de ez 
gyakran megkoti a kezunket, s bizonyara so- 
kan vannak, akik gepi kodu oldalrol is szeret- 
nek eierni geptik hangbeli lehetosegeit. 

Az el mult alkalommal mdr megemlitettUk, hogy a 128K 
gepbe egy AY-3 8912 tipusu hanggenerator IC-t 6pitettek 
be, amely IS programozhato regisztert tartalmaz, ebbol 
14 (0-13) segiti elo a hangkepzest, a 14-es a parhuzamos 
adat be/kiviteln6l jelentos (Id. ei#z# rdszben), a 15-#st ez 
az 1C nem hasznalja. 

A hanggenerator programozasakor ezeket a regisztereket 
kell megfelelo ert6kekkel feltoltenunk. A regiszterek 
feltoltese k6t 16pesb#l all: 

- Regiszter kivalaszt^sa (65533. port) 

- Adat beirasa (49149. port) 

Az utasit&s szintafctikiija BASIC-ben: 

OUT 65533,a: OUT 49149,b 

ahol 'a' a kiv8lasztott regiszter szama (0-13), 'b' pedig a 
kivdlasztott regiszterbe irandd 4rt$k. 

Gepi kodban a port cimet elobb be kell tolteni a BC re~ 
giszlerpdrba, az aciatot az 'A' regiszterbe, maid ki toll ad- 
ni egy 'OUT (C)A utasltist. Az eloz# mintap6ld8nak nez- 
ziik meg a gepi kddu valtozatdt, felt6telezzUk, hogy a kis 
rutint a 40000. cimt#! helyezzlik el, ill. a kivdlasztott re- 
giszter legyen a 7-es, a beirandd ert6k pedig 56: 



40000 


01 


PD 


PP 


1,253,255 


LD 


BC, 65533 


40003 




3E 


07 


62,7 


LD 


A, 7 


40005 




ED 


79 


237,121 


OUT 


(C) , A 


40007 


01 


FD 


BP 


1,253,191 


XiD 


BC, 49149 


40010 




3E 


38 


62,56 


LD 


A, 56 


40012 




ED 


79 


237,121 


OUT 


(C) , A 


40014 






C9 


201 


RET 





Ez a rutin RAMD08H1ZE USB 40000 kiaddsa eseten ugyan- 
azt hajtja vegre, mint a SASIC CHIT 55533,7: OUT 
49149,56 utasitas. 

A kovetkezBkben ittekintjUk a programozhatd regisztere- 
ket: 

BO - 'A' csatorna hangmagass8g finom beall. (0-255) 

B1 - 'A' csatorna hangmagassig durva bedllitdsa (0-15) 
B2 - '8' csatorna hangmagassig finom be8H»t6sa (0-255) 
B3 - 'B' csatorna hangmagass4g durva bedllitdsa (0-15) 
B4 - X' csatorna hangmagassag finom beall. (0-255) 

R5 - X' csatorna hangmagassag durva be6llit8sa (0-15) 
B6 - Zajgenerator szflr#-fokozat bedllitasa 
B7 - A kimeneti csatorndk megnyitasa 
B8 - 'A' csatorna hanger# beallitasa (0-15) 

B9 - 'B' csatorna hanger# be4Hitasa (Q-15) 

RIO - X' csatorna hanger# be6llit4sa (0-15) 

B11 - Burkoiog#rbe-frekvencia finom beallitasa (0-255) 
R12 - Burkologorbe-frekvencia durva bealiitdsa (0-255) 
B13 - Burkoidgorbe hullamformajimak beallitasa (8-15) 



B14 - BIO Adatregiszter 

B15 - BIO Adatregiszter (Csak az AY-3 8910 hasznalja) 



Most reszletesen attekintjuk az egyes regiszterek 
programozisat: 

A hangmagassig bedllitasa 

Min den csatorna hangmagassdga 2 regiszterrel allithat# 
be. Az also regisztereknek (R0, B2, R4) mind a 8 bitjet, a 
false regisztereknek (R1, R3, R5) csak az also 4 bitjet 
hasznAijuk. Ezzel a kapacitassal osszesen 4096 ku Ion bozo 
h an got illithatunk el#. A felso regiszterek felso 4 bitje a 
programozas szempontjabol jelentektelen, bedllitasuknak 
nines k&zzelfoghato eredmenye. 

Az 1 MHz-es leosztott hanggenerator orajel eseteben a 
regiszt erekbe beirando ertek a frekvencia alapjan a ko- 
vetkez# keplettel szamithato ki: 

H * 858(H) / frekvencia 

ahol N a regiszterbe irando ketbyte-os szam, amelyet a 
kiszdmitds utan egesz szamjegyre kerekitettunk. Ha N 
ertdke 256-ndl kisebb, akkor csak az also regiszterbe 
irunk, a fels#t tdroljiik. 256 illetve nagyobb szam esete- 
ben a sz?m aiso/fels# byte-os formara bontando fel, igy 
tudjuk tarolni. 

A tdjekoztat# vegen koz#l]uk a hanggenerator regiszter- 
drtdkeit a frekvencia fOggvenyeben, 8 8s f8l oktav terje- 
deiemben. 

A zajgenerator szur#-fokozat beallitasa 

A zajgenerator 0 es 31 kozotti ertekekkel programozhato. 
A # 0' az un. 'soldi', a '3V a vildgos' zajhatast eredm8- 
nyezi. A kivant ertekeket. az B6 regiszterbe kell beirnunk. 
A kovetkez# peldaban a 'vildgos' zaj beallitasdt mutatjuk 
be: 

0 0 0 1 1 1 1 1 

Az R6 regiszter felso harom bitjenek gyakorlatilag semmi 
jelentdsdge nines. 

A kimeneti csatorna k beallitasa 

B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 B0 

B0 - 0 - 'A' csatorna tiszta hang engedetyez8se 
1 - 'A' csatorna tiszta hang ietiltdsa 
B1 - 0 - 'B' csatorna tiszta hang engede!yez£se 
1 - 'B' csatorna tiszta hang ietiltasa 
B2 - 0 - X' csatorna tiszta hang engedelyezese 
1 - X' csatorna tiszta hang Ietiltasa 
83 - 0 - 'A' csatorna zaj engedelyezese 
1 - 'A' csatorna zaj Ietiltasa 
B4 - 0 - 'B' csatorna zaj engedelyezese 
1 - 'B' csatorna zaj Ietiltasa 
85 - 0 - X' csatorna zaj enged£!yez4se 
1 - X* csatorna zaj Ietiltasa 
B6 - 0 - R14 regiszter INBUT csatorna megnyitasa 
1 - R14 regiszter OUTBUT csatorna megnyitasa 
87 r 0 - R15 regiszter INBUT csatorna megnyitasa 
1 - R15 regiszter OUTBUT csatorna megnyitasa 
A B0/81/B2 es a B3/B4/B5 egymastol fuggetlenul is ve~ 
zereihet#, vagyis ugyanazon csatorn4n egy idpben hang 
8s zaj is megjelenithet#. 

Hanger# bedllitdsa 

Az R8 az 'A' esatornan, R9 a 'B' esatornan mig BIO a 'C' 
esatornan teszi lehet#ve a hanger# bealjitasat. Peldaul a 
12-es fokozatu hangerot az 'A' esatornan a kovetkezo- 
keppen Allithatjuk be: 

0 0 0 0 1 1 0 0 

A hanger# beallitasa szempontjabdl az also negy bitnek 
van jelentosige, teh4t 16 fokozatban lltithat# (0-tdl 15- 
ig). 

Az abran kiemeit vonailal hatarolt negyedik bitnek kulcs- 
fontossagu szerepe van: ha itt zerust helyezOnk el, akkor 
az aktu&lis esatornara nines hat8ssal a burkolo-gorbe ge- 
nerator. Ha ezt a bitat egyre vdltjuk, akkor az als# ne^ 
bit erteke nines hatassal a hanger#re, amely a burkolo 
i gorbenek megfeieioen alakul. 



> » 











A burko(4gSrbe-frekvani;ia be^Hit asa: 

A kivalasztott burkolbgorbe frekvenciaja az R11 es Rl2 
regiszterekben tarolt artekekkel szabaiyoshato A regisz- 
terek ert^ke 0-255 kozott iehet. Aiacsonyabb drt&kek ese- 
ten a felfutas iHgtve lecsengesi ido gyorsabb, magasabb 
ertekeknel padig lassabb lesz 

A burkoldgdrba hulidmfarmaj&nak kivatasztisa: 

Egyidoben csatornankent kiildnbozfl huilamformakat nem 
tudunk beallitanl. A burkologdrbe-generdtor a beailitott 
hullamformat csak arra a csatomara tudja bealiitani, 
amelyiknek hanger5-regiszter4ben (R8, R9, RtO) a ne- 
gyedik bit art aka nem zdrus. Ellenkezo esetben a hang 
allando ampiituddju lesz, 

A huilimforma az R13 regiszter al$4 4 bitjenek 
segltsegevel szeiektalhatd. A beallithatd hultamformdk a 
kdvetkezo 4br4n Idthatdk: 



Epy lecsenges-felfutas elmelett diagramja a kdvetkezo 
keppen nez ki: 



HANGGENERATOR FBEKyENaATABLAZAT 
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ROMANTIC ROBOT UK ltd. hatdkony dis- 
assamblerdnek legfontosabb tulajdonsaga, 
hogy csak a MULTIFACE 111. MULTIPRINT verzi- 
dival egyutt mukddokepes. A GENIE saj4t ma- 
gat kepes installdlai a MULTIFACE/MULTIPRINT 
8K onallo RAM-jaba, tgy nem foglal el egy by- 
te-ot sem a gap memdiiajabol. Ez igen elo- 
nyos dolog, mivel a teljes memdria atvizsgal- 
hato, a programot nem kail felbevagnunk. 

A GENIE legfontosabb Jellemzoi: 

- 280 disassembler 

- Find/Search funkcio (szoveg/op.kod) 

- Un. 'FRONT-PANEL' kdpernyo, amely kijelzi 
a CPU ragisztereit, a programszamlalo tar- 
talmat as az Interrupt statuszt. 

- Memoria-dump (numerikus 4s ASCII) 

- Hexadecim4lis 4s decimalis output a keper- 
nyfira ill. nyomtatora 

A GENIE a kazettan k4t Jdl elkiilonitheto r4sz- 
boi all, a BASIC loader-bol 4s az installacios 
kodbol, amelynek hossza mintegy 5 kbyte. 

Betoltese egyszerden elvegezheto a LOAD*” paranccsal. A 
GENIE normal valtozata (melynsk ismereteink szerint az 
1.03 a lagutolso varzioja) csak a MULTIFACE memoriajabn 
tudja mag at ifistslliinl. Betoltis utan keri az instaliacio 
vegrshajtas^t, am, nmennyiben nines a gephez illosztve a 
MMLTIFAQi, vagy nem stimmel a port cimzas, az instal- 
lapip nsm hajtodik vsgre, es a gap hibauzanettel v6iaszol 
Ebbol az ailapotbol vtsszalirhetilnk a BASIC Interpreter- 
hea is. A GENIE 128K valtozata (fetraartes n© ©ss&k, md- 
kodik a 48SC-s gepen is), mar rugalmasabb az installalas 
szampontj6b6l. Tekintetbe veve, hogy a MULTIRRINT, 6s 
tobb olyan periferia, amely sajat RAM-ot tartalmaz a 
8192-16383 (2000h-3FFFh| cimek kozott, mas port cime- 
kan vagzi a lapozast mint a MULTIFACE, ezert install^- 
laskor msgkerdezi a program az IN ill. OUT lapozd port 
ci met Termiszetesen a MULTIFACE esetdn is meg kell 
adnunk. 



Az installalashoz bealiitandd ertekefc 

IN OUT 

MULTIFACE ONE/128 159 31 

MULTIPRINT 187 191 

DISCIPLE M/F 128 191 63 

MULTIFACE 3 63 191 

A MULTIFACE 128 ill. MULTIPRINT eset4ben a 
GENIE 128-bdl barmikor atterhetunk a perif4ria 
sajat meniijdhez, ha megnyomjuk a BREAK bll- 
leffiyfit as a varazsgombot egyldoben, majd 
'R'jeturn). Ugyanezt ism4telten v4grehajtva, uj- 
ra aktivizaljuk a GENIE 128-at. 

Az installacios menuben a kdvetkezo lehetfi- 
segeink adddnafc 



Ha az installalas megtortdnt, 4s a vizsgalando 
programot is betottottuk a szamitogdp memo- 
riajdba, nyomjuk mag a varazsgombot, 4s ba- 
jetentkezik a GENIE. 

A kdpernyo false harmada az output mezo, 
bejeiantkez4skor itt a vez4rl5 billantyflk osz- 
szefoglaid listaja iathato. 

Ebben a mezoben left elhelyezva a menu is, 
most tekintsiik at a menii egyes funkeidit: 
(Megjegyezndnk, hogy az adott funkeid az also 
betujdnek megfelelo billentyu megnyomasaval 
aktivizalhato.) 

RET- Visszat4r4s a vizsgalat alatt alio 
programhoz 

D1S - Teljes Z80 disassembler, standard Zl- 
LOG mnemonikokkal 

A kepsrnySn mefijelenik: 

ADDRESS OP-CODES(hex) MNEMONIC 
pi. 00000 F3 Dl 

Az RST 08 utasitast koveto adatbyte (hibaUzenet) 
meflfelsloen dekodotodik (pi. RST 08 OB 1) 

A 128K szerkeszto ROM hasznalja a 48K BASIC ROM RST 
40 (28h) belepeai rutinjait. A GENIE 128 ezt is kepes 
dekodolni (pi. RST 28 DW 0016). A dekodolas csak akkor 
mukodik, ha a 0. ROM lap left kivilasztva. 

A 'Szemben a SPEEDLOCK-kal' c, temakdr ismortetesenel 
lithattuk, milyen durva dolgokra kepes a nem standard 
2-80 utasitasok alkalmazasa. Barmennyire is hihetetlen, a 
GENIE kepes felismemi az ilyen szerkezeteket is (pi. DD84 
ADD A.IXH vagy CB37 SLL A) 

TEXT - Megjeleniti a memdriatartalmat 
ASCII karakterek formajaban. 

A CHR$ 32-CHR$ 143 mazon kivul eso kodok helyen " 
jelenik meg. 

NUM - Megjeleniti a memdriatartalmat de- 
cimalis/hexadecimalis szamok forma- 
jaban. 

Z-80 - Megjaleniti a Z-80 regiszter-tartal- 
makat decimalis/hexadecim4lis sza- 



mok formajaban. 



A FLAG-eket betfik jelzik. A rnaszkolhato megszakitas al- 
lapolat az T regiszter mellett Dl ill. El jelz6s hatarozza 
meg. A megszakitasi mod (IM2 vagy IM1) alatta keriil ki- 
jelzesra. A ragiszteriartalmak megvaltoztatdsahoz meg 
kell nyomnunk az 'A' billentyift. A regiszterek kozotti lapo- 
zas hasonIMppen tdrtenik, mint a MULTIFACE/MULTI- 
PRINT TOOL manujaben. 



T - Installalas vdgrahajtasa 

‘P - Nyomtatd Lina/Feed On/Off beailit4sa 

Symbol Shift + A' - Vissza a BASIC-h8z 



'Mi' jelzi a megszakitasi allapotot, csak a 0. es a 2. bit 
ertelmazett, a tobbinek nines Jalentosege. 

Bit 0 : 0 “ IM1 (IM0) ; 1 - IM2 
Bit 2 : 0 = Dl ; 1 - El 



isiissi i m mmm m 
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p GENIE 128 is 128§C~s gdp e&etdn 

'Mb' jelzi a memoriarekeszek statuszit: 

Bit 0-2 : 0-7 (COOOh-FFFFh)memorialapok 
kijelolese 

Bit 3 : 0 = SCREEN 4000h 

1 = SCREEN COOOh 
! Bit 4 : 0 = 128K EDIT ROM 

1 * 48K BASIC ROM 
Bit 5 : 0 * lapozas megengedett 

1 * lezart 48K mod 
A 6. es 7. bitek nem ertelmezettek. 

Megiegyzes: Ezt a byte-ot tartalmazza 128K gdpeh min- 
der* kor a BANKM (23388) rendszervdltozd is. Ez a '$ PV' 8. 

I reszeben a 'Rendszervattozdk' fejezetben Per h vdlt eny- 
nyire egyerteimdt 



A GENIE hasznalatakor valamennyi modban a 
kovatkeso parancsaink allnak rendelkezesre: 

'W - Haxadecimalls/decimaHs atvalto 

Ez a billentyd barmikor megnyomhato a GENIE felhasz- 
ndldsa kozben. Segitsegdvel a decimdlis es a hexadeci- 
mals kijeizes kozott tudunk szabadon atvaltani. A z aktu- 
aiis kijelzest a keret szine is tamogatja Decimdlis kijeizes 
eseten a keret sdtitkik mig hexadecimalis esetben vili- 
goskik. A decimdlis szdmok 3 vagy 5, a hexadecimalis 
szdmok 2 vagy 4 szamjeggyel jetennek meg. 

W - ALTER m6d 

LehetBvd teszi direkt POKE vdgrehajtasat a SPECTRUM 
RAM memoridjdba. A nyomtathatd ASCII karakterek (be- 
ledrtve a kulcsszavakat is) a jobb oldalon jelennek meg. 
2-88 mddban lehetosegUnk vari ebben a funkcidban 
megvdltoztatni a regiszterek tartalmat is. 



I 'PC a programszamldld irtekit tarolja. itt azonban meg 
kell ailnunk egy kicsit, ugyanis elvdgezhetunk egy ege- 
szen erdekes trUkkot. Mint emiitettUk az 'IT funkcioval 
barmikor visszatirhetUnk abba a fazisba, ahonnan kildp- 
ttink. Ezt a pdhtdt a programszdmldfd (PC) regiszter td- 
rolja el, amely iiyenkor a stack (verem) tatejen kill hogy 
dlljon. Megoldhatd viszont az, hogy a veremmutatdt mas- 
hova allitsuk, es oda - a verem tetejdre - tetszoleges dr- 
teket POKE-oljunk, ezaital a PC-t, ugymond 'becsapjuk', 
es a visszaterds az altatunk meghatdrozott helyre fog 
tortenni. 

Vegylik alapul, hogy programunk a rhemdridban a 25001. 
cimtol foglal helyet, egeszen a memoria vdgeig. Mi a GE- 
NIE-vel torteno vizsgalatot kovetden hern a programba, 
hanem a BASIC Interpreter-hez szeretnenk kileprii, de 
ugy, hogy programunk ne sdruljdn meg. Nos eloszor is 
allitsuk it a RAMTGP-ot a 25000. mre, ezt az 'A'(iter) 
modbol dldhatjuk ifteg; POKE 23730,168 POKE 23731,37. 

Ezutan a PC-ben adjuk meg a visszateresi cimet, ez 
legyen 4535 (11B7H), vagyis a MEW rutinja. Amikor 'R'-t 
nyomunk, vigrehajtddik a MEW, de tigy, hogy a 25000. 
dm feletti terulet sa flatten marad. 

FIND - Keres a memoria 16384-65535 
(4000h-FFFFh) teriiieten egy megadott 
numerikus kod-lancot 

A kod-lanc hossza max. 24 byte lehet (decimalis, vagy 
hexadecimalis formdban). A keresdst ENTER inditja el. Ha 
taial megadott szerkezetet, a lane kezdo byte-jdnak cimet 
megjeleniti a kepernyon (decimdlis/hexadecimdlis for- 
maban). 'P megnyomasakor az eredmenyt kikuldhqtjuk a 
nyomtatora, SPACE megszakitja a kereses! mig barmely 
mas billentyii megnyomasakor a kereses folytatodik to- 
vabb. 

Ha GENIE 128-cal 128K gepen dolgozunk, a 
kereses a teljes 128K RAM tartomanyban 
vegrehajtodik. Iiyenkor, amennyiben taial 
keresett szerkezetet a parancs, a cim mellett 
megjelenik a megfelelo RAM szelet szama is 
(Id. a memoria felepitese - 'SPV' 7.resz). 

Kereshetunk Z~80 op. kddot egy egyszeri carnet vagy 
akar szdvegos adatok&t is. Minden esetben a megfelelo 
kodlanc numerikus bevitelet kell megoldanunk: 
pi. LD (5C3D),SP keresesekor: ED 73 3D 5C 
+ENTER 



'M' - Memdria kivalasztasa 

Ez esak a GENIE 128 ds 1 28 1C gdp felhasznaldsa esatdn 
jelenik meg. Lehetdve teszi a 128K memdrialapok kozotti 
szabad 4tw4ltast. Ket szamjeggyel hatarozhatjuk meg az 
egyes lapokat. Az else szamjegy 0 vagy 1 lehet, ez utal a 
ket lehetsdges ROM lapra, mig a masodik szamjegy 0-7- 
ig terjedhei kivalasztva a megfeleld RAM lapot (COOOh- 
FFFFh). SPACE, vagy ENTER teszi lehetdve a tovabb-, ill. 
kitdpdst. 

- Output a nyomtatora 

Bekdri a startcimet. Ha egyszeruen EMTER-t nyomuhk, 
akkor a hyomtatis az aktualis cimtdl indul. A nyomtatas 
bealtitott (DEFAULT) vdgctme: 65535 (FFFFh). SPACE 
megszakitja a nyomtatast, nyomtatasi hiba esetdn, eset~ 
leg BREAK megnyomasakor visszakerulunk a menCibe. 

'C' - Dump a nyomtatora 

Kinyomtstja a keparnyo felso & sorat a nyomtat6ra. 

'S' - Scroll 

Folyamatos gorgetes, amely megallithato barmely billen- 
tyflvel. 

'CURSOR bal/Iobb' - Memoriamutato beallitasa 
Balra/jobbra lepteti egy byte-tal az aktualis memoria- 
mutatbt. 

Barmikor atkapesolhatunk a disassembly, a 
numerikus dump es az ASCII dump kozott, 
sorban a 'D', 'N' ill. T' billentyuk 

megnyomasaval. 

A GENIE alaphelyzetben a PC erteket allitja be 
induld cimnek. 

Hexadecimafis szamjegyek esak 'hex' modban 
adhatok meg. 



A GENIE instaltalasa Microdrive-ra: 

A GENIE programban irjuk at a 20. sort: 

20 CLEAR VAL "26999": LOAD»"m";1;"genie.c" 
CODE, 

majd gepeijuk be: 

CLEAR 26999: SAVE**m";1;"run“LINE 20 
SAVE fc "m";1;"genie.c"CODE 27000,4923 
GENIE 128 eseten a gepi kodu file neve: 
"g128.c", hossza pedig 5050 byte, az egyeb 
parameterek megegyeznek. 






■i“Hint tudjuk a Spectrum kozponti egysege 
csak akkor 6hajt mdkodni, ha megfelelo labara 
brajelet kapcsolunk. Az orajel-frekvencia 
nagysaga meghatarozza a processzor muveleti 
sebessegel Profasszionalis szamitogepeken 
(pi. IBM) sok esetben valtoztathatb is a frek- 
vencia brteke (pi. 4-rol 8, vagy 5-rol 10 MHz- 
re), elsosorban azert, hogy az adott feladatok 
elvegzeset gyorsabban tudjuk megoldani. Ku- 
lonos tekintette! eldnyos ez a lehetoseg ma- 
tematikai katkulaciok vegrehajtasakor. 

Arra ugyan nines lehetosegunk, hogy a frek- 
vencia erteket megketszerezzuk, viszont a ko- 
vetkezo programmal klszlmoltathatjuk sajat 
geptink brajjel-frelofenciajat 

10 FOR i-50000 TO 50054: READ a: POKE i,a: 
NEXT i . 

20 DATA 243,33.0,0, 1 7,0,0,62,254,2 1 9,254,203,^ 

3 1 .56.248.62.1 27.2 1 9.254.203.3 1 .48. 1 4. 1 . 1 .0, 

235.9.235. 1 .0. 0.237.74.3.24.234.22 1 .33.96.234," 

221.11 6.0. 22 1.117.1.221.11 4.2.22 1.11 5.3.251 , 
201 

30 PRINT "ORAJEL FREKVENC1A" 

40 PRINT "SZAMITO PROGRAM" 

50 PRINT 

60 INPUT "Idoegyseg mp.-ben?";t 
70 PRINT "CAPS SHIFT-START" 

80 PRINT "SPACE-megnyomasa 't' ido 
elteltevel" 



90 RANDOMIZE USR 50000 
100 LET c-PEEK 60003+256*{PEEK 60002+256* 
(PEEK 60001 +256*PEEK 60000)) 

110 PRINT 

120 PRINT "f-";INT (c/t/10+0.5);"kHz" 

130 STOP 

A 10-20 sorokban olvassuk be a gepi kodti 
segedprogramot, ami magat a szamitasi cik- 
lust vegzi. Ezt az 50000. cimtol az 50054. ci- 



A 60. sorban bekeriink egy konstans erteket, 
amely a vizsgalati ido lesz masodpercben. 

A program ezutan varja a 'CAPS SHIFT meg- 
nyomasat, a meres ettol a pillanattol kezdodik. 
Ezt kovetoen Y masodperc mulva meg kell 
nyomnunk a 'SPACE' bilientyut, melynek ered- 
menye keppen megjelenik a kepernyon egy 
§zam, amelynek - amennyiben pontosan tor- 
tent az ido merese - kb. 3500 kHZ-et (azaz 3.5 
MHz-et) kell mutatnia. Velemenyunk szerint ez 
az ertek magaert beszel, hiszen az IBM PC/XT 
4 MHz-es orajeletol nem sokkal marad el, a 
Commodore 128 'FAST' uzemmodjanak 2 
MHz-e mar egy kicsit elmarad ettol, es az 
igazan kozkedvelt C=64 Motorola M6510-es 
'proci'-janak 1 (azaz egy!) MHz-e pedig szinte 
emlitesre sem lenne melto, ha a C=64-nek 
nem lenne igenesak kivalo SPRITE- es hang- 
kezeiese! 
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¥IL UGRQ ymsil^SOK 

A gepi kodu ugro utasitasok (melyek kozul osszesen 17-et kuionboztetunk meg), a BASIC GO 
TO-hoz Hasorvld mdveietet hajtanak vegre. Segitsegukkel a prograrndn belul vegezhettmk el 
rasokat 

1. Abszoiut eimzes 

Ez gYakdrfatiiag a ktasszikushak mondhato ugro utasltds. Gyakrari talalkozunk vele gepi kodu pfogramok kifejtese kdzbert. 
Segttsegdvel a mamoria barmety pomtiara 4tadhat|uk a vezidist 

C3 X ¥ 19 5 , x , y JP CIM 

ahol x,y (Xh, Yh) a CIM nevti merriiriarekesz also es felsd byte~ja, pontosabban: CIM * k + 256 * y. 

Pkd. 30000 C3 00 9C 195,61,156 JP 40000 

eseteben RANDOMIZE USR 30000 ill. RANDOMIZE USR 40000 egyeitirtiktf, 

2. todirekl rimzes 

Ez az utasitis akkor Naszhalatos, ha sok kis szubrutmra vegziink ugrist fobbszor egymls utdn, llyenkor celszerO az egyes 
szubrutihok startcimeit egy un. ugrdtibiizatban elhelyezni, majd az ugrotabla mutatojat mindig a megfelelo hetyre be- 
allltva vegrehajthato az ugras. 



E9 


233 


JP 


(HL) 


DD E9 


221,233 


JP 


(IX) 


FD E9 


253,233 


JP 


(IX) 



Pld. feltetelezztik, hogy 20 szubrutin belepesi cimet elozetesen eltaroltuk a 32768, cimtol, Az also/felso byte-okat kalku- 
talwa ez az ugritablazat tehat 40 byte hostzu. 

A 20 db, szubrutin ezutan lancban hivhato. 

40000 21 00 80 33,0,128 LD HL, 32768 

40003 E9 233 JP (HL) 

es a kesobbiekben 2 db. INC HL kladasat kdvefdert a mutatot arrebb leptetjttk, s az ugras ujabb JP (HL) eseten mar a kd- 
vetkezo szubrutmra fog tdrtenni, Termeszetesen ityen esetbert HL tartalmat nem art atmenetileg megdrizni, mert kdzben 
szuksegiink lehet a HL regiszterpar felhasznilasira. Nos, ilyenkor celszerO egy PUSH HL utasitassat atmenetileg elmert- 
teni a verembe, es mieldtt INC HL-t kiadn&rtk, egy POP HL utasitissai visszahivjuk a verembdl (A veremmuveletekrdl ki- 
sdbb lesz szo). 

3. Relativ eimzes 

A felhasznalo riszerol ez a iegszimpatikusabb ugrasi modszer. Szimpatikus azert, mert ha egy programban esak relattv 
ctmzesekkel megoldott ugrisok talalhatok, ugy az esetek tobbsegeben a rutin a memoria tetszoleges szabad helyere it- 
helyezhato. Egy^ltyen ut&sitas rekeszre tdrtind ugrasi hajt vegre, de olyan felteteilet, hogy a celhely cirrte az aktudlis 
cimnel maiimalmart 127-tef nagyobb, til. t28-eal ktsebb lehet. 

18 X 24 x JR CIM 

x ill. Xh ©Itolasi k6d kiszamltasa gyakran gondot szokott okozni, azonban ha a most kovetkezd szemlettetd pelda mindig 
a szemunk eldtt van, ugy ez sohasim fog problemdt okozni: 



40006 18 F8 24,248 JR 40000 

Az itt lathato mintapeida esak szemieltetd jellegO, lehetoleg senki ne prdbilja ezt a RANDOMIZE USR 40000 utasltassal 
futtatni, mert esak a RESET fog segttenl 

A pdlda |6i szemldlteti, hogyan kipezzilk az eltoldsi kodot akkor, ha eldre, ill. akkor, ha visszafeie szeretnenk ugrast veg- 
rehajtani. Nos a mOvelet rendkivQl egyszerCi, Ei dm ugras Lor a sfarthelyt&l (40000) kiszamitjuk a celhely (40O0S) tavolsa - 
gat ($) is eititil ksttdvel kevesebbet (4| trunk mz eltolasi kdd helyere. 

Vtsszaugrdskor a starthelytil (4000S) ktszdmltiuk a eelhely (400001 tivolsagit (0) is ezt kivoniuk 254-bol. Ezt az erteket 
(248) irjttk m eltolasi kid helyere. 

Ugye nem is olyan bonyolult a modszer. 

Az esetek tobbsegeben valamilyen feltetelhez kotodlk az ugras vegrehajtasa. A kovetkezd alka- 
lommal a felteteles ugrd utasitasokat fogjuk attekinteni. 



